ILVES PAKKANEN

HIRVI Varpushaukka



PAKKANEN

Metsastat kaikkia elaimial

Sinulla ei ole vaikutusta elaimiin tai lintuihin,
joilla on

TALVITURKKI TALVIPESA SUOJAA
PAKSUA LUMIPEITE SUOJAA

Varpushaukka

Sinun taytyy metséastaa 3 lintua
TALITIAINEN

Tarvitset TALVIPESA-kortin selviytyaksesi
PAKKASESTA. Jos pakkanen saa kiinni, menetat
kortin, mutta et jo kerattyja saaliita.

ILVES

Sinun taytyy metsastaa 4 elainta, jotta
selviat. Sind metsastat
KETTU ORAVA

METSAJANIS

Jos saaliilla on TURVA-kortti, se menettaé turva-kortin
sinulle, mutta ei ruoka-kortteja.

Hirvi

Sinun taytyy sytéda 8 PUUKORTTIA selviytyaksesi.

Voit syoéda LEHTIPUITA tai HAVUPUITA.



KUUSITIAINEN TALITIAINEN



Kuusitiainen

Sinun taytyy sy6da 4 HAVUPUU -korttia.

TALVIVARASTO on myés yksi ruoka.

Tarvitset PARVI SUOJAA-kortin selviytyaksesi
VARPUSHAUKASTA ja PAKKASESTA.

Talitiainen

Tarvitset 4 LINTULAUTA -korttia.

Tarvitset PARVI SUOJAA-kortin selviytyaksesi
VARPUSHAUKASTA ja PAKKASESTA.



KETTU LUMIKKO

TEERI KARHU



Lumikko

Sinun taytyy metsastaa 4 elainta
selviytyaksesi.
TALITIAINEN

Jos l6ydat TALVIVARASTO-kortin, se hyvéaksytaan
ruuaksi.

TARVITSET MYOS:

SUOJA selviytya petoelaimilta. )
Seka TALVITURKKI ettda TALVIPESA, jotta selviat
PAKKASESTA.

KETTU

Sinun taytyy metsastaa 4 elainta, jotta
selviat. Sind metsastat

JANIS MYYRA

TEERI ORAVA

Jos l6ydat TALVIVARASTO-kortin, se hyvaksytaan
ruuaksi.

Jos saaliilla on TURVA-kortti, se pelastuu. Sitten saat
hanen TURVA-korttinsa.
Tarvitset SUOJAN selviytyaksesi ilveksilta!



Myyra Metsajanis

SIILI ORAVA



Metsajanis
Sinun taytyy sy6da 4 LEHTIPUU -korttia.

PAKSU LUMIPEITE on yksi ruoka, koska saavutat
korkeammat oksat. i

Selviytydksesi KETUSTA tai ILVEKSESTA tarvitset
TURVA-kortin. Kiinnijaadessa saalistaja saa kortin.

Tarvitset TALVITURKKI-kortin selviytyaksesi
PAKKASESTA.

Orava

Sinun taytyy
syoda 4
HAVUPUU

Jos l6ydat TALVIVARASTON, se hyvaksytdan yhtena

ruokana.

Tarvitset sekd TALVITURKIN etti TALVIPESAN
selviytyaksesi PAKKASESTA, KETUSTA tai
ILVEKSESTA.

Metsamyyra

Sinun taytyy sy6da 4 LEHTIPUU- tai HAVUPUU-korttia.

TALVIVARASTO-KORTTI ja PAKSU LUMIPEITE
ovat myos ruokaa sinulle.

Tarvitset TALVIPESA-kortin selviytyidksesi
PAKKASESTA.

SIILI

Siili nukkuu lapi talven.



Turva

Elaimet, jotka hyotyvat tasta kortista:

- KETTU
LUMIKKO

PAKSU
LUMIPEITE

Elaimet, jotka hyotyvat tasta
kortista:

Turva

Elaimet, jotka hyotyvat tasta kortista:

- KETTU
- LUMIKKO

Talviturkki

Elaimet, jotka hyotyvat tasta kortista:

-LUMIKKO

ja LUMIKKO tarvitsevat myGs
TALVIPESA-korttia PAKKASTA VASTAAN!

Lintulauta

Talitiaisen

Talviturkki

Elaimet, jotka hyotyvat tasta kortista:

-LUMIKKO

ja LUMIKKO tarvitsevat myGs
TALVIPESA-korttia PAKKASTA VASTAAN!

Lintulauta

- Talitiaisen



LINTULAUTA

00

LINTULAUTA




Parvi suojaa

Elaimet, jotka hyotyvat tasta kortista:

Pienet linnut kerdantyvat kanoihin selviytyakseen
paremmin ja
saalistajista, kuten VARPUSHAUKASTA.

Parvi suojaa

Elaimet, jotka hyotyvat tasta kortista:

Pienet linnut kerdantyvat parviin selviytyakseen

paremmin ja petoelaimista, kuten
VARPUSHAUKASTA
Parvi suojaa

Elaimet, jotka hyotyvat tasta kortista:

Pienet linnut kerdantyvat parviin selviytyakseen

paremmin ja petoelaimista, kuten
VARPUSHAUKASTA
Parvi suojaa

Elaimet, jotka hyotyvat tasta kortista:

Pienet linnut kerdantyvat parviin selviytyakseen
paremmin ja petoelaimista, kuten
VARPUSHAUKASTA

Talvipesa

Elaimet, jotka hyotyvat tasta kortista:

-  LUMIKKO -

ja LUMIKKO tarvitsevat myds
TALVITURKKIA selviytydkseen

Talvipesa

Eldimet, jotka hyGtyvat tasta kortista:
- MYYRA
- LUMIKKO

ja LUMIKKO tarvitsevat myds
TALVITURKKIA selviytydkseen

Talvipesa

Eldimet, jotka hyGtyvat tasta kortista:
- MYYRA
- LUMIKKO

ja LUMIKKO tarvitsevat myds
TALVITURKKIA selviytydkseen






Talvivarasto Havupuu

Ruokaa naille elaimille: Ruokaa naille

- Orava elaimille:
- Kettu - Hirvi
- Kuusitiainen - Orava
- Lumikko Metsamyyra
- Metsamyyra Kuusitiainen
Lehtipuu
Ruokaa naille
elaimille:
- Hirvi
- Janis
- Teeri
- Metsamyyra
Talvivarasto Havupuu
Ruokaa naille elaimille: Ruokaa naille
- Orava elaimille:
- Kettu - Hirvi
- Kuusitiainen - Orava
- Lumikko Metsamyyra
- Metsamyyra Kuusitiainen

LEHTIPUU

RUOKAA NAILLE ELAIMILLE:
- Hirvi
- Janis
- Teeri
- Myyra



HAVUPUU
LEHTIPUU
)
HAVUPUU

LEHTIPUU



Alkuperéinen idea: Anjalankosken Nuorisokeskus.

M uokannut Tampereen luontokoulu.

M aalatut kuvat: Niina M ykra

OHE

Talvesta selviytyminen - peli
Valmistelut ennen pelia

Tulosta kortit:

Eldinkortit (kasvinsydjia kaksinkertainen maéaré kuin lihansydjia, lihansy6jat, pakkanen, karhu)

Ruoka- ja turvakortit, jotka laitetaan puiden oksille, maahan tmv. Kortteja on hyva olla se maéaré, mita on
eldimia. Esim. jos 4 oravaa pelissa, oravan ruokakortteja tulee olla 4 x 4 =12 kpl tai enemman. Kaikki kilpailijat
eivat ehdi saamaan tarpeeksi ruokaa talven aikana.

Kiinnita narut kortteihin.
Vérikoodeilla:
Sninen: Ruoka- ja turvakortit
Vihrea: Kasvinsydjaeldimet (esim. kuusitiainen, talitiainen, teeri, metsamyyra, metsajanis)
Punainen: Lihansy6jaeldaimet (esim. kettu, ilves, lumikko, varpushaukka)
Pakkanen ja karhu

BElainkorttien narut tulee olla riittavan pitkia, jotta ne voi ripustaa kaulaan.
M aarita pelialue:
Selkeét rajat, joissa peli tapahtuu. (" Reviirit”)

Aseta ruoka- ja turvakortit puihin/maahan:
Oppilaat ripustavat sininauhaiset kortit (ruoka ja suoja) puihin ennen pelin aloitusta.

Pelin aloitus
Opettaja jakaa elainkortit ja selittaa pelin kulun.

Opettaja saa karhu-kortin ja (ei juokse, saa olla talvilevossa).
Keskustellaan: Mita karhut tekevét talvella?

Ruoka- ja turvakortit (tulostettavat kortit, jotka levitetddn maastoon)
Ruokakortit: Havupuut, lehtipuut, lintulauta, talvivarasto



Turvakortit: Talviturkki, talvipesa, parvi suojaa, paksu lumipeite, turva

Pelin kulku

Oppilaat lukevat oman eldinkorttinsa takaa, mita heidan pit&a kerata/sy6da ja kuinka paljon.

Kasvinsygjat lahtevat ensin kerddmaén itselleen sopivia sininauhaisia ruoka- ja turvakortteja (maastossa).
Hetken kuluttua lihansy6jat I&htevat metsastamaan kasvinsydjia (hippa) eli vihreanauhaisia.

Viimeisené lahtee pakkanen , joka saa napata kaikkia, mutta erityisesti lihansydjia.

Kiinnijaaminen ja korttien kaytto

Jos eldin saa kiinni saaliin/ruoan hén jatkaa kerddmistad kunnes on saavuttanut kortissa méaaritetyn maéaran ellei
jaa kiinni.

Jos lihansydja tai pakkanen saa kiinni kasvinsydjan:

Kasvinsy§ja luovuttaa kerddmaéansa ruoan opettajalle ja aloittaa ruokakorttien/turvakorttien kerddmisen alusta.
Jos pakkanen nappaa lihansydjan tai lihansy6jé toisen pienemmaén lihansy6jan:

Lihansydja aloittaa saalistamisen alusta. Aloittaa siis uudelleen laskemaan kuinka monta (hippa)kosketusta saa
eli saa kiinni ruokia. M&ara lukee heidén elainlappunsa takana.

Jos oppilaalla on suojakortti, han luovuttaa suojakortin ja saa pitda ruokakorttinsa. Seuraavalla kerralla jos jaa
kiinni eika hanella ole suojakorttia, han menettéda ruuatkin.

Pelin loppu
Peli paattyy, kun opettaja huutaa "Kevat on tullut!" tai " Talvi paattyy!”

Huomioita

- Kasvinsygjia olisi hyva olla noin kaksi kertaa enemman kuin lihansydjia.

- Ruokakortteja kannattaa olla ylimaaraisia, koska kiinnijaéneiden ruoat poistuvat pelista. Oppilaat
saavat juosta enemmaén, kun keraavat uudelleen tarvitsemiaan ruokia.

- Pakkaskortti kannattaa antaa energisimmalle oppilaalle.

- Oppilaan tulee tarkistaa, etta keratty ruoka sopii hanen eléimelleen (tiedot kortin takana).

- Lopuksi voi pohtia: Kuka syd kenet-oliko tasaisesti saalista, kasvinsydjia jai enemmén eloon,
lihansydjia jai enemméan eloon? Mika vaikuttaa selviytymiseen?

- Voit pysayttaa pelin hetkeksi ja keskustella esimerkiksi ravintoketjuista tai sopeutumisesta
talveen.



