LUONTOKERHON
OHJELMARUNKO

Toimintaehdotuksia ja leikkeja teemoittain

koko kerhokauden ajalle
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TERVETULOA MUKAAN OHJAAMAAN LUONTOLIITON KERHOA JA
VAHVISTAMAAN LASTEN LUONTOSUHDETTA

Taman kerhovihkosen ohjelma on suunnattu ensisijaisesti 4.-6.-luokkalaisille,
mutta ohjelmat sopivat toki soveltaen moneen eri ikdan. Kerhokertoja ei ole
kappalemaaraisesti koko toimintakaudeksi. Useita teemoja voi hyvin jakaa
useammalle kerhokerralle. Kerhokerrat eivat ole jarjestyksessa, vaan ohjelmalistalle
voi poimia omalle kerholle sopivimmat ohjelmat haluamassaan jarjestyksessa saan
ja kerholaisten innostuksen mukaan.

Lapsilta kannattaa kysella, mita he toivoisivat kerhossa tehtavan. Yhdessa
ideoidut kerhokerrat innostavat ja tuovat lapsille osallisuuden tunnetta.

Kerhokertojen rakenne (1,5 h):
e Aloitusrutiinit ja alkuleikki (15-20 min)
e Paivan teeman alustus ja toiminta, sis. mahdollinen leikki (1 h)
e Loppurutiinit ja —leikki (15 min)

Rakenne on suuntaa antava ja kaytanndssa aikataulun toteuttamisessa joustetaan
tilanteen mukaan. Osa lapsista tekee tehtavat pikaisesti, toiset taas tyoskentelevat
mielelldan hitaammin, huolellisesti ja pikkutarkasti. Nopeille tekijdille kannattaa
varata lisatehtavia erityisesti piirrettaessa ja askarreltaessa.

Huomioi aikataulun suunnittelussa my0os aika, joka menee siirryttaessa paikasta
toiseen. Tanakin aikana voi toki toteuttaa mukavaa ohjelmaa. Retkikohteeseen
mentaessa voi esimerkiksi bongata erilaisia puulajeja ja kasveja, liikkua eldinten
tavoin tai kerrata jokaisenoikeuksia esimerkkien kautta.

Jokaisella kerhokerralla voi toistaa tuttuja, mukavia rutiineja. Alussa katsotaan,
keita on paikalla, ja lopuksi rauhoitutaan vaikkapa satua kuunnellen.

Esimerkkeja mukavista rutiineista:

e Kerholaisilla voi olla omat paivakirjat tai havaintovihot, joihin kukin voi kirjoittaa
tai piirtaa kerhokerran alussa tai lopussa tai myohemmin kotona. Paivakirja tai
havaintovihko voi myods olla kerhon yhteinen. Talloin sita taytetaan kerhossa
yhdessa tai jokainen ottaa voi ottaa sen vuorollaan kotiin. Vihot voidaan
askarrella ensimmaisilla kerhokerroilla yhdessa.

e Kerholle voi perustaa oman sometilin. Kerho-ohjaaja voi julkaista siella uutisia ja
valokuvia kerhon puuhista ja luontohavainnoista. MUISTA kuitenkin kysya lasten
valokuvien julkaisemiseen lupa vanhemmilta. Kerholaisten skannatut
piirustukset sailyvat netissa tallessa. Huonolla saalla voidaan paivittaa lasten
kanssa kerhon sometilia.

e Valitaan lahiymparistosta yhteinen kummipaikka tai -puu, jota kaydaan
saanndllisesti katsomassa ja jota valokuvataan tai piirretaan.
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ENSIMMAINEN KERHOKERTA

Kerhon esittely ja tutustuminen

e Tervetuloa, lyhyt esittely ohjaajasta, Luontoliitosta ja kerhosta itsestaan

» Jokainen kerholainen etsii Iahiluonnosta jonkin oman luontoaarteen.
Keraannytaan yhteen ja kukin esittelee itsensa ja luontoaarteensa. Kukin voi
myds keksia itselleen luontonimen (esim. Mariam Metsatahti, Ville Vastarakki...)

e Sovitaan yhdessa kerhokertojen alkurutiinit; astutaan sisaan metsaan “portista”,
jokainen kerholainen etsii metsasta halaukseen sopivan puun, jota voi kayda
jokaisen kerhokerran alussa halaamassa, pidetaan saapaivakirjaa tai
kerhovihkoa yhdessd, jokainen saa kertoa vuorollaan kuulumiset menneelta
viikolta... Mitka ovat teidan kerhonne rutiinit?

e Voitte yhdessa valita omasta lahiluonnostanne paikan, jota seuraatte eri
vuodenaikoina. Kaykaa paikalla esimerkiksi kahden tai neljan viikon valein koko
kerhokauden ajan. Kirjatkaa muistiinpanoja siita, miten luonto muuttuu.
Havaintoja voi myods piirtaa tai valokuvata, aina samasta kohdasta. Kootkaa
kuvista lopuksi kuvasarja kuvateksteineen ja ripustakaa tuotoksenne esille
muidenkin ihailtavaksi! Jos paikka pysyy samana vuosia, voi kuvista nahda ajan
kuluvan ja saailmididen vuosittaiset vaihtelut.

Sovitaan kerhon saannot
¢ Yhdessa sovittuja saantoja on mukavampi noudattaa ja niihin voi aina
tarvittaessa palata: “Muistatahan mita yhdessa saantoihin kirjasimme?”
e Kaydaan lapi turvallisemman tilan periaatteet

Loppurutiinit ja -leikki
e Keraannytaan piiriin ja kaydaan yhdessa lapi paivan onnistumiset seka ensi
kerran teema ja mahdollinen tarvittava varustus ym.
e Loppusatu/-leikki/-rentoutus




LUONNON MONIMUOTOISUUS

Alustus
¢ Mita luonnon monimuotoisuus tarkoittaa, miten sen voi tunnistaa, mita se
merkitsee ja mika sita uhkaa?
e Luontoliiton metsaryhma edistaa metsien suojelua Suomessa ja lahialueilla

Toimintaehdotuksia
e Metsan monimuotoisuusbingo (liite 1)
e Lahiluonnon monimuotoisuuden arviointi;

o Taman voi toteuttaa esimerkiksi laskemalla eri lajien maaran maaratylta
alueelta. Voitte yhdessa myds tarkkailla, onko alueen puusto monilajista ja -
ikaista ja 10ytyyko alueelta lahopuuta. Monimuotoisuuden arvioinnin avuksi
l0ytyy erilaisia arviointilomakkeita netista!

e Tutkikaa yhdessa, nakyykod lahimetsassanne inmisen jattama jalki;

o Kasvaako metsassa yhta vai useampaa puulajia?

o Ovatko kaikki puut samanikaisia vai kasvaako metsassa seka nuoria
ohutrunkoisia puita etta vanhoja paksurunkoisia puuyksilita?

o Kasvavatko puut satunnaisesti siella taalla vai ovatko ne selvasti riveissa?

o Loytyyko metsista kantoja? Jos lIoytyy, nayttavatko ne silta, etta puu on
kaatunut ja lohjennut itsestaan vai onko kanto silea ja sahattu?

o Onko metsassa lahonneita ja kuolleita puita joko pystyssa tai maahan
kaatuneena?

o Nakyyko metsan maaperassa ajouria? Enta ojia?

o Mika on kerhon johtopaatos: muistuttaako lahimetsa enemman
luonnontilaista- vai talousmetsaa? Milta taalla nayttaisi, jos luonto olisi taysin
koskematonta?

* Vieraslajitalkoot;

o Valitkaa kerhon kanssa yhdessa torjuttava laji ja alue. Tietoa torjuttavista
lajeista seka torjuntamenetelmista 16ytyy kattavasti vieraslajit.fi-sivustolta.
Huolehdi, etta kaikille kerholaisille on mukana tarvittavat suoja- ja
tyoskentelyvalineet. Talkoisiin tarvitaan aina maanomistajan lupa. Sopivaa
paikkaa talkoiden jarjestamiseen voi kysella kunnalta tai ELY-keskukselta.
asianmukaisesti pois alueelta. Mieti etukateen, kuinka jatteen havitys
onnistuu. Ohjeistusta voi tarvittaessa kysya paikallisesta jatelaitoksesta.

o Voitte kutsua talkoisin myods muita, tai vaihtoehtoisesti voitte kerhona
osallistua jonkun muun jarjestamiin vieraslajitalkoisiin alueellanne!

o Tehokkainta torjunta on, kun talkoot toteutetaan samalla alueella useampana
vuotena.




* Perustakaa suojelualue esimerkiksi koulun pihalla olevan nurmialueen reunalle;

o Rajatkaa alue selkeasti, jotta silta ei ajeta nurmikkoa, vaan nurmi saa kasvaa
villina. Alueen reunalle voi pystyttaa informatiivisen kyltin, jonka kerholaiset
voivat yhdessa askarrella ja suunnitella.

o Mita kaikkia kasveja alueelle kasvaa, monipuolistuuko lajisto? Houkutteleeko
alue paikalle joitakin elidita tai hyonteisia?

o Muistakaa kysya alueen rajaamiseen lupa koululta ja toivokaa, etta alue
pidetaan suojeltuna pidemman, mielellddn useamman vuoden ajan.

e Kylvakaa oma niitty joutomaalle maanomistajan luvalla;

o Pohtikaa ja selvittakaa, mitka lajit viintyisivat valitulla alueella parhaiten ja
valikoikaa kylvettavat kasvit sen mukaan.

o Kaantakaa maa hellavaroen lapiolla. Monivuotiset rikkaruohot on helpoin
poistaa tassa vaiheessa juurineen kaikkineen. Kylvakaa siemenet maahan ja
kastelkaa tarvittaessa. Vinkkeja oman niityn perustamiseen 16ytyy verkostal!

o Hoitakaa perustamaanne niittya yhdessa tasaisin valiajoin. Voitte myds
pystyttaa niityn laidalle kyltin, jossa kerrotte niityn merkityksesta ja
kerhostanne jotain ohikulkijalle.

e Metsasuhteet nykymaailmassa -keskustelukortit (liite 2)

Leikki; kapylehmakisa
e Pelataan joukkueina tai itsekseen. Tavoitteena on tehda niin monta kapylehmaa,
kuin maaratyssa ajassa ehtii. Ajan paatyttya kapylehmat asetetaan jonoon ja
pisimman jonon tehnyt voittaa.

Leikki; kasvit
e Jokainen kay alkuun keraamassa lahistolta jonkin kasvin. Kerholaiset
kokoontuvat piiriin ja jokainen asettelee keraamansa kasvin eteensa. Musiikin
soidessa kerholaiset kiertavat piiria ja pysahtyvat musiikin vaietessa. Kukin
vuorollaan selvittaa ja kertoo, mika kasvi omalla kohdalla on. Muut kerholaiset
voivat tarvittaessa avustaa. Apuna voi kayttaa kasvikirjaa tai esimerkiksi Google
Lens -sovellusta.




ROSKAT

Alustus
e Tata teemaa voidaan kasitella muutaman erilaisen kiinnostavan ja innostavan
toiminnan kautta. Roskatalkoot voi jarjestaa muutamaankin otteeseen
kerhokauden aikana, roskia kun luonnossa valitettavasti riittaa.

Toimintaehdotuksia
e Maatumiskoe;

o Etsitaan sopiva paikka lahiluonnosta, johon kaivaa sopivan kokoinen kuoppa.

o Haudatkaa mukananne tuomanne roskat kuoppaan. Voit edellisella kerralla
pyytaa kutakin kerholaista tuomaan mukanaan yhden roskan, tai voitte
hyodyntaa vaikkapa kerhomatkalta Ioytamianne roskia. Roskien on hyva olla
keskenaan erilaisia; metallia, muovia, pahvia tai paperia, biojatetta ym.

o Kirjatkaa yhdessa ylos, mita roskia hautasitte ja minne. Voitte myos
valokuvata roskat ja paikan.

o Ohjelma jatkuu kevaalla, kun roskat kaivetaan esiin ja tarkastellaan, mita
kullekin on ajan myota kaynyt. Samat roskat voi haudata pariinkin eri
paikkaan, ja kaivaa esiin eri aikojen kuluttua, jotta voidaan seurata
maatumisen etenemista.

e Roskatalkoot;

o Tama ohjelma innostaa lapsia kerta toisensa jalkeen. Talkoiden yhteyteen
voi kehittaa vaikkapa bingon erilaisista luultavimmin l0ytyvista roskista.
Lopuksi voidaan harjoitella yhdessa lajittelua. Loytyneita roskia voi myds
kayttaa maatumiskokeen materiaalina. Varaa kaikille mukaan hanskat seka
jatesakkeja/-pusseja ja muistuta perusteellisesta kasien pesusta ohjelman
jalkeen!

Leikki; lajittelu
* Jaa lapset kahteen ryhmaan. Toinen ryhma edustaa erilaisia roskia, toinen
roskiksia. Jaa kullekin oman roskan/roskiksen nimi, esim. jogurttipurkin kansi,
banaaninkuoret, pieneksi jaanyt paita, metallinkerays, biojate, kierratyskeskus.
Anna leirildisten etsia itselleen parit, eli harjoitelkaa yhdessa, mika jate kuuluu
mihinkin roskikseen.

Leikki; kierratysleikki
e Sopikaa eri kierratysastioille paikat, esimerkiksi koivun luona on biojate, kuusen
luona metallinkerays, isolla kivella kierratyskeskus ym. Asetu ohjaajajana
seisomaan leikkialueen keskelle ja huuda vuorotellen eri roskia. Kerholaisten
tehtavana on juosta oikean “roskiksen” luo. Leikkia voi varioida lisaamalla
roskisten maaraa.
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SYKSYN SADONKORJUU

Alustus
e Sienet; syotavat, myrkylliset, lahottajat - sieniin tutustuminen lajikirjan avulla
e Marjat

Toimintaehdotuksia
e Tutkitaan ja keraillaan sienia; Mita muita kuin ruokasienia metsasta ja
lahiluonnosta I0ytyy? Mika on niiden merkitys?

o Etsitaan sienia ja kerataan ne yhteiselle valkoiselle kankaalle/lakanalle.

o Tutkitaan sienien ominaisuuksia ja eroavaisuuksia, tunnistetaan sienet.
Tarkastellaan myds sienista |0ytyvia 6tokoita.

o Lopuksi yhteenvetona lasketaan, kuinka monta eri sienilajia I16ydettiin, mitka
sieniryhmat ja —lajit olivat runsaimpia ja pohditaan, mitka sienet ovat
tarkeimpia alueen puustolle.

o Muistetaan pesta sienien kasittelyn jalkeen kadet myrkyllisten sienien
varalta!l

e Sienia voi myos kerata syotavaksi;

o Muistakaa kuitenkin tassa tapauksessa, etta sienet keraavat herkasti
ymparistomyrkkyja ja tasta syysta niiden keraamista suurten
paastdlahteiden lahelta on valtettava. Kerataan vain sienia, jotka osataan
varmasti tunnistaa ruokasieniksi!

o Kerholaiset voivat toimia raatilaisina sienten maistajaisissa;

= Ohjaaja voi valmistaa edellisella kerhokerralla kerattyja sienia eri tavoin ja
kerholaiset voivat toimia raatina ja arvostella annokset.
= Monille sienet voivat olla vieraita, eika niita ole valttamatta koskaan tullut
maistettua. Itse kerattyja sienia useampi lapsi saattaa rohkaistua
maistelemaan, etenkin jos sienien kanssa tarjolla on vaikkapa ruissipseja!l
¢ Menninkaisen koti;

o Jokainen kerholainen etsii mieleisen sienen, jonka alla menninkaisen olisi
hyva asua. Anna lapsille tehtavaksi askarrella menninkainen
luonnonmateriaaleista, esimerkiksi kavyista ja rakentaa asioita, joita
menninkainen voisi tarvita: sammalsanky, kivijakkara jne.

o Lopuksi voitte valokuvata menninkaiset koteineen kaikkineen. Jattakaa
lopuksi teokset muiden kulkijoiden ihasteltaviksi!

e Loytyyko metsasta marjoja? Niitd voi vaikka kerata mukaan kotiin viemisiksi tai
kahmia suoraan suuhun!

e Syksyn tullen ruskan varjaamista lehdista voi askarrella jokaiselle oman kauniin
ruskakruunun.
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Leikki; KIM kootun sienikokoelman pohjalta
e Keraa kerholaiset liinan ymparille. Kdykaa sienet vield yhdessa lapi, katselkaa
niita hetki ja yrittakaa painaa ne mieleen. Kerholaiset laittavat silmat kiinni tai
kaantyvat piirista poispain ja ohjaajana piilotat jonkin sienista selkasi taakse.
Muut kaantyvat piiriin ja yrittavat arvata, mika sieni puuttuu. Leikkia voidaan
vaikeuttaa lisaamalla sienien maaraa, poistamalla useampi sieni samanaikaisesti
tai vaihtamalla jaljelle jaavien sienien paikkoja.

Leikki; sienirihmastohippa
e Valitaan yksi kerholaisista hipaksi. Muut kerholaiset ovat kiinniotettavia sieni-
itidita. Hipan saadessa jonkun kiinni, jatkavat he yhdessa hippana kasista
toisiaan kiinni pitden. Sienirihmasto kasvaa sitd mukaan, kun hippa/hipat saavat
lisaa sieni-itidita kiinni. Lopulta kaikki kerholaiset ovat yhta samaa rihmastoa.
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METSAN PIENET ASUKKAAT

Alustus
e Pohditaan yhdessa erilaisten 6tokoiden, hyodnteisten ja elididen merkitysta.
Alkuun on hyva muistuttaa kerholaisia siita, ettei 6t0koita saa missaan
tapauksessa vahingoittaa!

Toimintaehdotuksia
o Otokkateokset;

o Ennen 6tokoiden etsimista ja tutkimista voi olla hauskaa pyytaa kerholaisia
piirtdamaan ulkomuistista esim. muurahaisen. Tutkimusten jalkeen kerholaiset
voivat piirtad muurahaisen uudestaan ja verrata, mita eroja kuvista loytyy.

e Maapera kuhisee -tutkimus (liite 3); Kaivetaan maahan kuoppa ja tutkitaan, keta
kaikkia maanasukkaita tapaamme.
o Otdkkapurkit, luuppi, 6tdkkaimuri, haavi, siivila;

o Valineiden avulla erilaisia elidita ja 6tokoita on hyva kerata tutkittavaksi.

Valineistoa voit pyytaa lainaan omalta piiriltasi.
e Muurahaispesien kartoitus;

o Voitte kartoittaa lahiluontonne muurahaiskekojen maaran ja sijainnit.
Tutkikaa, millaisia polkuja muurahaiset ovat kekonsa lahelle raivanneet.
Saman yhdyskunnan muurahaiskekoja yhdistaa yleensa selkea polku. Naista
voi piirtaa suuntaa antavan kartan! Tarkkailkaa muurahaisenpolkua. Mita
muurahaiset kuljettavat? Mita ne tekevat tavatessaan toisia muurahaisia
polulla? Minne muurahaiset vievat kantaumuksensa? Laittakaa pieni
oksanpatka merkiksi polun varrelle ja laskekaa, kuinka monta muurahaista
polulla kulkee.

o Voitte myds tutkia, onko kahden eri muurahaiskeon asukkaat samaa
yhdyskuntaa vai ei. Tama selviaa laittamalla kummastakin keosta
muurahainen samaan purkkiin. Jos muurahaiset alkavat tappelemaan
keskenaan, ovat he eri yhdyskuntien asukkaita.

o Otokdiden maisemareitti:

o Kerholaisille annetaan hammastikuista ja paperista askarrellut 2 lippua,
joiden valille on solmittu pitka naru.

o Kerholaisten tulee eldytya pienen 6tokan asemaan ja etsia lahimaastosta
otokan nakokulmasta vaikuttava maisemareitti, joka nailla lipuilla ja langalla
merkitaan ja lopuksi esitellaan muille kerholaisille.

Leikki; luontokonsertti
e Pitakaa konsertti luonnossa. Etsikaa maasta luonnonmateriaaleja (esimerkiksi
Kivia, keppeja, kaarnanpaloja, kuivia lehtid), joita voi kayttaa soittimina.
Taputtakaa, hangatkaa yhteen tai rapisutelkaa niita niin, etta niista kuuluu aanta.
Soittakaa ja laulakaa tuttu kappale luontosoittimilla saestaen.
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VAIKUTTAMINEN

Alustus
* Luontoliiton politikkaryhma nostaa nuorten aanta ymparistopoliittisessa
paatoksenteossa
e Luontoliiton ilmastoryhma yhdistaa nuoret kamppailemaan ilmastokriisia vastaan

Toimintaehdotukset
e Mielipidejana;

o Tehdaan tilaan nakymatdn mielipidejana, jonka toisessa paassa on vaittama
“taysin samaa mielta” ja toisessa “taysin eri mielta”.

o Jokainen kerholainen asettuu seisomaan siihen kohtaan, mika on oma
mielipide suhteessa janan paiden vaittamiin.

o Ohjaajana voit valilla kayda haastattelemassa kuvitteellisen mikrofonin
kanssa esimerkiksi aivan aaripaassa seisovan perusteluja. Vaitteita voi olla:

= QOlen huolissani ilmastonmuutoksesta

= Metsa on minulle tarkea paikka

= Metsien suojelu on myds ihmisten suojelua

= Pyrin ostamaan vaatteeni kaytettyna

= Tiedan paitani valmistusmaan

e Huonon saan sattuessa taiteilkaa sisatiloissa julisteet ilmastonmuutoksesta tai

muusta kerholaisia mietityttavasta aiheesta. Voit myos ehdottaa kerholaisille
vastamainoksen tekemista. Lopuksi ripustakaa tyot esille muiden ihailtavaksi.

o Vastamainos on mainosmainen juliste tai video, joka kommentoi mainoksia ja
kulutuskulttuuria parodian ja huumorin keinoin. Vastamainokset voivat myds
pyrkia paljastamaan tuotteiden tai palveluiden haitalliset vaikutukset
kuluttajille, yhteiskunnalle ja ymparistolle.

o |deoita ja inspiraatiota varten on hyva varata kerholaisten tutustuttavaksi
lehtia, joissa on paljon mainoksia.

e Jarjestakaa kerhonne kanssa vieraslajitalkoot;

o Kts. teema “Luonnon monimuotoisuus”

o Askarrelkaa yhdessa mainosjulisteita ja -lehtisia, joissa on tietoiskuja
vieraslajien haitallisuudesta ja kutsu talkoisiin.

o Dokumentoikaa talkoitanne valokuvin ja tehkaa talkoiden jalkeen video tai

julkaisu yhdessa saavuttamistanne tuloksista!
Talle ohjelmalle on hyva varata useampi kerhokerta valmisteluineen,
kutsuineen ja itse talkoineen.
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e Pohtikaa yhdessa omien tekojenne vaikutusta ymparistoon. Enta mika on
vaikutus luontopositiivisten/-negatiivisten tekojen kertautuessa? Aiheina voi olla
oma kulutus, ruokavalio, liikkuminen, viestinta ja muu, joihin kerholaiset voivat
itse omilla valinnoillaan vaikuttaa.

e Qikein innostuneille kerholaisille voi ehdottaa mielipidekirjoituksen kirjoittamista
tai kirjeen lahettamista paattajalle nuoria itseaan huolestuttavasta
ajankohtaisesta aiheesta.

Leikki; etsi puu

e Tama leikki on hyva siina vaiheessa, kun kerholaiset ovat ehtineet jo tutustua
toisiinsa kunnolla. Jaa kerholaiset pareihin ja anna jokaiselle parille huivi/liina,
jolla parit sitovat toisen silmat. Toinen johdattaa sokkona olevan parinsa
varmoin ja turvallisin ottein jonkin laheisen puun luokse. Sokkona oleva saa
halata, tunnustella ja haistella puuta rauhassa hetken aikaa. Sitten pari
talutetaan takaisin lahtopaikalle. Nyt sokko saa poistaa liinan silmiltaan ja hanen
tehtavanaan on etsia se puu, jota kavi juuri sokkona tunnustelemassa.

Leikki; kettu ja janis
» Kerholaiset asettuvat istumaan tai seisomaan piiriin. Jaa kerholaiset kahteen

ryhmaan niin, etta joka toinen on ykkdnen ja joka toinen kakkonen. Jos
kerholaisia on pariton maara, osallistu leikkiin, jotta teita on piirissa parillinen
maara. Piirin vastakkaisille puolille annetaan esineet, joista toinen on kettu ja
toinen janis. Toinen esineista annetaan ykkoselle ja toinen kakkoselle. Esineet
kiertavat samaan suuntaan omalla joukkueella, siis joka toisella kerholaisella,
mahdollisimman nopeasti. Kerholaisten jalkojen on pysyttava paikallaan, vain
kadet saavat liikkua. Kettu yrittaa saavuttaa janiksen ja janis ketun. Nopeampi
joukkue voittaa.
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TALVISEURANTA

Alustus
e Luontoliiton ja Suomen ymparistokeskus (Syke) toteuttama vuotuinen kampanja.
Tehtavat voidaan jakaa useammalle kerhokerralle.

Toimintaehdotuksia

e Havainnoikaa talvista luontoa; havaintoja ja ilmoituksia voi tehda
talviseurannassa mukana olevista nisakkaista ja linnuista, lumi- ja jaatilanteesta
ja lumiukoista. Osallistukaa kerhona valtakunnalliseen tiedonkeruukampanjaan!
Onko kerhonne loytanyt esimerkiksi lumikon jalkia tai kuullut punatulkun
laulantaa? Enta kuinka paksulti lunta on kerhokaupungissanne? Seurantasivuille
voi liittaa myds valokuvia! Lue lisaa talviseurannasta seka havaintojen
tekemisesta ja ilmoittamisesta osoitteesta talviseuranta.fi

* Voitte myos yhdessa kerholaisten kanssa ripustaa “Talvihuurteen polku” -
rastiradan lahimetsaanne muiden iloksi seka tietenkin suorittaa radan itse. Lisaa
tietoa l0ytyy talviseuranta.fi-sivustolta.

Leikki; lumihippa
e Tallatkaa ensin koko kerhon voimin lumeen polkuverkosto. Parhaiten verkosto
syntyy, kun kuljette reittia jonossa ja tallaatte mahdollisimman yhtenaisen polun.
Yksi kerholaisista on hippa, joka jahtaa muita polkuverkostossa. Leikissa ei saa
poistua polkuverkoston poluilta, vaan vain tampattuja polkuja pitkin voi kulkea.
Leikkia voi varioida tekemalla verkoston varrelle muutaman turvapaikan, jossa
jahdatut ovat turvassa hipalta.

Leikki; pakkashippa
e Yksi kerholaisista valitaan pakkaseksi, yksi auringoksi ja loput kerholaiset ovat
pikkulintuja. Pakkanen on hippa, joka ottaa kiinni pikkulintuja. Kun pakkanen saa
pikkulinnun kiinni, jahmettyy han paikoilleen. Auringoksi valittu kerholainen
pelastaa jahmettyneita pikkulintuja halaamalla ja nain he vapautuvat takaisin
mukaan leikkiin.
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HAMARA

Alustus
e Talvella on pimeaa. Nautitaan hamaran tuomista mahdollisuuksista ja muiden,
kuin nakdaistin, teravoitymisesta. Taskulamput mukaan!

Toimintaehdotuksia
e Heijastinsuunnistus;

o Tama ohjelmannumero vaatii hieman ennakkovalmisteluja. Ajatuksena on,
etta seuraava rasti on aina havaittavissa edelliselta rastilta taskulampulla
etsien. Rasteille voi liittaa mukaan erilaisia tehtavia tai arvoituksia. Jos aiotte
bongata samalla kerhokerralla tahtia, voi arvoitukset liittya esimerkiksi
erilaisiin tahtikuvioihin. Viimeinen rasti voi sijaita aukealla paikalla, jonne
ohjaaja on asetellut kaikille retkialustat potkottelya ja tahtibongausta varten.

e Tahdet;

o Tutustukaa yhdessa erilaisiin tahtiin ja tahtikuvioihin. Pystyttekd
bongaamaan erilaisia tahtikuvioita taivaalta? Vai estaako valosaaste
nakemisen? Mita muuta taivaalla nakyy?

o Jos kaytossanne on hyvat kiikarit, voitte myaos tarkkailla omaa kuutamme.
Nakyykd kuun kraatterit tai muita pinnanmuotoja? Parhaiten pinnanmuodot
nakyvat silloin, kun kuu ei ole kokonaan auringon valaisema, eli esimerkiksi
puolikuun aikaan.

e Huonolla saalla tahtiin voi tutustua myos sisatiloissa;

o Tutustukaa erilaisiin tahtikuvioihin kirjojen ja netin avustuksella. Esimerkiksi
Ursan sivuilta 16ytyy hieno tahtikartta! Mita tahtikuvioita kerholaiset
tunnistavat entuudestaan? Oppisiko jokainen tanaan yhden uuden
tahtikuvion?

o Askarrelkaa omat kaukoputkenne valitsemallanne tahtikuviolla; tarvikkeeksi
tarvitaan talouspaperihylsy ja foliota. Folio asetellaan hylsyn toiseen paahan
tiiviisti ja siihen tehdaan valitun tahtikuvion muodossa reikia. Kun putken
toisesta paadysta tahystaa yhdella silmalla valoa vasten, nayttaa kuin
katselisi tahtikuviota pimealla tahtitaivaalla!

o Omien planisfaarikarttojen teko; planisfaarikartan avulla nakee, mitka tahdet
liikkuvat taivaalla nyt ja muina vuodenaikoina. Tama askarteluohjelma vaatii
keskittymista ja tarkkanakoisyytta. Ohjeita kartan tekemiseen I0ytyy netista!

Leikki; pimeapiilo
e Keraannytaan yhteen ja sovitaan alue, jolla piilosta leikitaan. Yksi kerholainen
lahtee matkaan etsien itselleen hyvan ja tilavan piilon. Piilon I0ydettya han
sammuttaa taskulamppunsa ja muut Iahtevat hanta taskulamppujensa valossa

etsimaan. Kun etsija loytaa piileksijan, sammuttaa han oman lamppunsa ja
asettuu samaan piiloon. Leikki loppuu, kun kaikki kerholaiset ovat loytaneet
tiensa samaan piiloon.




ELAINTEN TALVEHTIMINEN

Alustus
e Syksyn tullen eldaimet alkavat varautua talven tuloon. Miten? Voimmeko auttaa
eldaimia jotenkin? Enta I0ytaako kerhonne eldinten lumijalkia hangesta?

Toimintaehdotuksia

e Suojavaritutkimus;

o Ohjaajana voit kayda etukateen piilottamassa (aikaisemmalla kerhokerralla
maalatut) erivariset pahvinpalat/eldinhahmot maastoon mahdollisimman
erilaisiin paikkoihin.

o Anna kerholaisille tehtavaksi toimia etsivina ja etsia piilotetut palat/hahmot
rajatulta alueelta.

o Loytyyko kaikki? Minka variset oli vaikeinta I0ytaa? Miksi?

e Rakentakaa pesa siilille;

o Talvipesa on kuin pohjaton laatikko, johon tehdaan kulkuaukko ja ylaosaan
ilmarako pesan kummallekin puolelle. Rakennettu talvipesa voi olla hyvin
monen nakoinen ja kokoinen. Tarkemmat pesanrakennusohjeet I0ydat
netista. Varmista, etta pesa on siilille suojaisa ja turvallinen!

o Kun pesa on valmis, viedaan se loppukesasta tai viimeistaan syyskuun
loppuun mennessa rauhalliseen paikkaan esimerkiksi pihan peralle puun tai
pensaan juurelle, talon alle tai seinustalle. Pesan alusta on hyva vuorata
puunlehdilla ja pesa tayttaa kuivalla heinalla.

e Lintujen talviruokinta ja lintulaudalla vierailevien lintujen tarkkailu on hauskaa
puuhaa. Mita kaikkia lajeja kerholaiset jo tunnistavat?

e Talventorrottajat ovat ruohovartisia kasveja, jotka jaavat talveksi pystyyn ja
varistavat siemenensa lumihangelle tai jaalle. Tuuli, linnut ja muut eldaimet
kuljettavat siemenia uusille kasvupaikoille. Siemenet ovat myds monien
Suomessa talvehtivien lintujen, esimerkiksi peippojen, tarkeaa ravintoa. Etsikaa
luonnosta talventorrottajia ja koettakaa lennattaa niiden siemenia. Kuinka
pitkalle saatte siemenet lentamaan? Keratkaa siemenet ja kattakaa niista
linnuille ateria lintulaudalle tai ruokintapaikalle.

e Muita kulkijoita ilahduttaaksenne voitte yhdessa koristella lahimetsanne
lehdettdoman puun erilaisin luonnonmateriaalein!

Leikki; lumielaimet
* Rakentakaa ja muotoilkaa lumesta elainhahmoja. Etsikaa niille
luonnonmateriaaleista silmat, nenat, sarvet, hannat yms.

Jattakaa lumielaimet muita luonnossa liikkujia ilahduttamaan.
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ASKARTELUA SISATILOISSA

Alustus
e Sadesaan ohjelmaa sisatiloissa
* Materiaaleja askartelua varten on hyva kerata talteen lahiluonnosta
aikaisempien kerhokertojen aikana. Sopivia materiaaleja ovat esimerkiksi kepit,
kavyt, kivet, sulat, lehdet ym.
e Tulevilla kerhokerroilla on mukavaa seurata, maistuiko tekemanne herkut
linnuille ja kevaan tullen kayda tarkastelemassa, 10ysikd hyonteinen hotellinne!

Toimintaehdotuksia
e Askartelua;

o Oksamobilen voi rakentaa keppien ja langan avulla kasaan. Vain mielikuvitus
on rajanal

o Omien vaelluskeppien tuunaaminen; vaelluskeppi voi olla kiva lisa tuleville
retkille. Kepin voi koristella helmin, kestavin paperein ym.

o Kivimaalausta. Kivesta voi maalata pienen olion, jolle voi halutessaan
rakentaa oman elinympariston pieneen lasipurkkiin. Tai kauniit, maalatut
Kivet voi piilottaa kaupunkiymparistoon tuntemattoman Ioydettavaksi.
Varmistakaa tassa tapauksessa, etta kaytossanne on ymparistoystavalliset
maalit!

e Kasvata oma kasvi;

o Kylvetaan oma kasvi jokaiselle kotiin vietavaksi. Kasvi voi olla myods syotava,
esimerkiksi herneenverso.

o Ruukkuina voi kayttaa esimerkiksi katkaistuja maitotolkkeja tai viilipurkkeja,
jotka kerholaiset voivat koristella oman mielensa mukaan.

e Kasvata oma puu;

o Keratkaa jollain syksyn kerralla ulkona ollessanne tammenterhoja talteen.
Parhaita on hieman vihertavat, tuoreet terhot. Terhojen tuoreuden voi
testata tiputtamalla ne saavilliseen vetta - uppoavat ovat yleensa sopivia
kasvatettavaksi.

o Varatkaa aikaa terhojen idatykselle. Kun terhot ovat lahteneet itamaan,
istuttakaa ne ruukkuun/purkkiin. Kevaalla voitte kayda yhdessa istuttamassa
taimet ulos, tai jokainen kerholainen voi vieda taimensa kotiin ja istuttaa sen
haluamaansa paikkaan.

e Talipallot linnuille;

o Ruoan materiaaliksi tarvitsette sulaa kookosrasvaa seka siemenia. Lisaksi
tarvitsette esimerkiksi kertakayttokuppeja, maitotdlkkeja tai muffinivuokia ja
juuttinarua.

o Sulattakaa rasva ja sekoittakaa sekaan siemenet. Seos jaetaan
kuppeihin/vuokiin ja jokaiseen dipataan mukaan patka lankaa, jolla
jahmettyneen talipallon saa ripustettua ulos. Jahmettyminen tapahtuu
parhaiten kylmassa. Poistakaa vuoat ja viekaa talipallot ulos lintujen iloksi.
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e Hyodnteishotelli;

o Materiaaliksi tarvitaan koiranputkea tai jarviruokoa, jotka ovat saanet kuivua
sisalla muutaman viikon ajan. Pitakaa aikaisemmalla kerhokerralla siis
materiaalinkeruutalkoot!

o Yksinkertaisimmillaan hydnteishotellin voi toteuttaa maito- tai peltipurkkiin
tayttamalla sen korsilla. Tarkeaa on, etta seka hotelli etta korret pysyvat
tukevasti paikoillaan. Netista 160ytyy monenlaisia ohjeita rakentamisen avuksi.

o Valmis hyonteishotelli on hyva sijoittaa korret vaakasuorassa aamuaurinkoa
kohden sateelta suojaisaan paikkaan. Paras aika vieda hyodnteishotelli ulos
on alkukevaalla.

e Muuta sisapuuhaa;

o Sisalla ollessa voitte koota kerhokauden aikana kertyneita kuvia yhteen,
muistella hauskoja hetkia ja paivittaa kerhon sometilia yhdessa!l

o Sisatiloissa voitte myds etsia tietoa ja ideoida tulevia kerhokertoja.

Leikki; eldinten jalat
e Kerholaiset kavelevat ringissa ja kun ohjaaja huutaa jonkun eldimen nimen,
hakeudutaan ryhmiin, jossa on niin monta jasenta kuin elaimella on jalkoja.
Huudettavia lajeja esimerkiksi:
o Kurki tai muu lintu (2)
o Kettu (4)
o Muurahainen, leppakerttu (6)
o Hamahakki, punkki (8)
o Tuhatjalkainen (jalkaparien maara vaihtelee lajin mukaan vajaasta
Kymmenesta useisiin satoihin)

Leikki; elainviesti

» Jaa kerholaiset kahteen tai kolmeen joukkueeseen. Joukkueet asettuvat
lahtoviivalle. Aseta sopivan matkan paahan tuoli tai vastaava, joka jokaisen tulee
Kiertaa vuorollaan.

e Lahtdomerkista joukkueen ensimmainen lahtee liikkeelle. Kukin joukkueesta
kulkee reitin eri elainta imitoiden. Nama roolit voi jakaa kerholaisille etukateen,
esimerkiksi

o jonon ensimmainen on rapu (rapukavely)

o toinen karhu (karhukavelya neljalla raajalla)

o kolmas janis (loikkii),

o neljas gorilla (liikkuminen leveassa haara-asennossa kyykistyneena ja kadet
sivulle)

o viides hevonen (laukkaa).
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RETKEILYTAIDOT

Alustus
e Harjoitellaan perustaidot kaikille kuntoon

Toimintaehdotuksia

e Harjoitellaan kartanlukua ja jokaisenoikeuksia rastisuunnistuksessa;

o Taman ohjelman toteuttaminen vaatii ohjaajalta ennakkovalmisteluja. Tulosta
erilaisia jokaisenoikeuksiin liittyvia vaittamia papereille ja vie ne maastoon
rasteiksi jollekin ennalta maaratylle alueelle. Merkitse rastien paikat karttaan
(tai ota koordinaatit ylos).

o Tassa tehtavassa paperiset kartat toimivat paremmin. Voit esimerkiksi
tulostaa tarvittavan maaran karttoja, joille olet rastien paikat merkinnyt.
Harjoitelkaa alkuun kartanlukua yhdessa. Vaihtoehtoisesti karttaa voi
seurata myos mobiilisti ja talloin voitte harjoitella koordinaattien viemista
kartalle. Pyyda kerholaisia ottamaan sijaintipalvelut pois paalta, jotta tehtava
ei ole liilan helppo!

o Jalkauduttuanne kerhona ulos, jaa kerholaiset pareiksi tai kolmen ryhmiin.
Jaa kullekin parille/kolmikolle kartta ja ohjeista kaikkia ryhmia etsimaan rastit
aloittaen eri kohdista rastirataa.

o Tehtavaa voi varioida. Helpoimmassa versiossa kerholaisten pitaa kertoa
palattuaan, kuinka monta oikeaa ja vaaraa vaittamaa he rasteilta l0ysivat.
Kaykaa vaittamat viela yhdessa lapi. Voit myos liittaa rasteihin kirjaimia niin,
etta oikeiden vastausten kirjaimista muodostuu jokin sana. Kierrettyaan
rastit, vastattuaan jokaiseen vaittamaan ja kerattyaan naista kirjaimet
kerholaisten tulee viela ratkaista sana-arvoitus.

Kompassin kayttoa voi harjoitella edellisen tehtavan yhteydessa. Kompassin

avulla voi myos kokeilla, pystyyko lahimetsassa kulkemaan taysin suoraan

muutaman sadan metrin matkan. Tama voi olla yllattavankin hankalaa, mutta

juuri siksi niin hauskaa!

e Jokaisenoikeuksia voi harjoitella pitkin kerhokautta erilaisien esimerkkien avulla.

» Ensiaputaitojen harjoittelu on hyodyllista ja usein myds kiinnostavaa puuhaa.
Kaykaa kerholaisten kanssa toiminnallisten esimerkkien kautta lapi, kuinka
annetaan ensiapua haavoihin, hiertymiin, pistoihin ja nyrjahdyksiin!

e Tulenteko ja retkikeittimen kaytto;

o Voitte kerata villiyrtteja, joista hauduttaa trangialla teeta.

o Popcornejakin voi valmistaa trangialla.

o Jos teilla on mahdollisuus sytyttaa nuotio, voitte grillata esimerkiksi

tikkupullaa tai vaahtokarkkeja. Myos vegaaninakkien maistelu ja arvostelu

voi olla hauska ohjelmanumero.
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Leikki; kapyviesti

e Jaa kerholaiset kolmen-neljan hengen joukkueisiin ja anna jokaisella
kerholaiselle lusikka ja joukkueelle kapy. Joukkueet asettuvat lahtdviivalle.

* Joukkueiden tarkoitus on kiertaa ennalta maaratty rata yksi kerholainen
kerrallaan niin, ettd kapya kannatellaan suussa olevassa lusikassa koko matkan.
Jos kapy tippuu, on kilpailijan aloitettava oma kierroksensa alusta. Viestin
vaikeustasoa voi varioida reittia muuttamalla.

Leikki; jokaisenoikeusjumppa
e Sopikaa yhdessa asennot sanoille “totta” ja “tarua”. Mita hullunkurisemmat
asennot, sita hauskempi leikki!
* Ohjaajana alat luettelemaan erilaisia vaittamia jokaisenoikeuksista. Kerholaisten
tulee ottaa sovittu asento sen mukaan, onko vaite heidan mielestaan totta vai
tarua.

Leikki; etsimisleikki
e Kerholaiset etsivat ohjaajan luettelemia asioita. Kerholaisia voi pyytaa etsimaan:
o suurin Kivi
otokalle kotikolo (mista Ioytyy 6tokoita)
jotain minka vari on Iahinna kortin varia (mukana kortti)
jotain karheaa
jotain pehmeaa
jotain outoa
kaunein/mielenkiintoisin yksityiskohta (“kauneus on katsojan silmissa”)
makoisan unipaikan

o

o

o

[e]

o

o

o
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VESISTOT

Alustus
e Luontoliiton itameriryhman tavoitteena on puhtaampi ja monimuotoisempi
[tameri
e Luontoliiton virtavesiryhma toimii monimuotoisen virtavesiluonnon puolesta
e Maailman vesipaiva 22.3.

Toimintaehdotuksia
e Nakosyvyyden mittaaminen lahivesistosta; Veden nakdsyvyyden mittaaminen
on hauska tapa tutkia veden laatua ja sen muutoksia.
o Tehdaan ensin nakosyvyyslevy, jonka avulla vetta tutkitaan.
= Tarvikkeet: valkoinen levy, halkaisijaltaan noin 20-25 cm (esim. vanha
muovilautanen), narua, isohko kivi tai tiilenpalanen, mittanauha (ja
erivarisia teippeja).
= Ohje: kiinnitetaan paino levyyn narulla niin, etta levy pysyy veteen
laskettaessa vaakatasossa. Jos kaytetaan muovilautasta, tehdaan reika
lautasen keskelle ja pujotetaan naru siita lapi. Kiinnita kivi lautasen
alapuolelle narulla. Narua pitaa olla riittavasti, jotta laattaa voidaan laskea
niin syvalle, etta se katoaa nakyvista. Jotta syvyyden mittaaminen olisi
helpompaa, naruun voi tehda solmuja tai kiinnittaa erivarisia teippeja 10
cm:n valein. Niiden avulla on helpompi hahmottaa vedenpinta ja se
kohta, jossa levy katoaa nakyvista.
o Nain mitataan nakdsyvyys;
= tehdaan retki rantaan ja laiturille, jonka paasta ei nae pohjaan saakka.
= [asketaan nakdsyvyyslevya pinnan alla hiljalleen alemmas ja alemmas,
kunnes levy haviaa kokonaan nakyvista.
= Otetaan narusta kiinni vedenpinnan kohdalta ja nostetaan levy ylos.
Mitataan vedenpinnan ja levyn valinen etaisyys. Tama etaisyys on
nakosyvyys.
o Tulokset;
= pieni nakdsyvyys voi kertoa vesiston rehevoitymisestd, silla muun
muassa levat vahentavat nakosyvyytta. Jos vesi on humuspitoista, se on
variltaan ruskehtavaa ja nakdsyvyys on pieni. Humuspitoinen vesisto ei
ole kuitenkaan valttamatta rehevoitynyt. Veden nakosyvyys vaihtelee
jonkin verran myads luontaisesti esim. vuodenajan mukaan, joten
rehevoitymisen toteamiseen nakosyvyytta mittaamalla tarvitaan useiden
vuosien seurantaa.
= suuri nakosyvyys kertoo yleensa veden vaharavinteisuudesta ja hyvasta
laadusta.

o
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e Kaarnalaivojen kisa;

o Lumien ja jaiden sulettua puroissa ja ojissa virtaa taas vesi ja nyt onkin hyva
aika kokeilla, kuinka kaarnalaivat parjaavat vapaasti virtaavassa vedessa.
Jokainen kerholainen saa rakentaa oman kaarnalaivansa tai kaksi ja sitten
kisataan!

* Veden suodatus; kokeilkaa itse suodattaa humuksisesta pintavedesta tai vaikka
latakon kuraisesta vedesta kirkkaampaa.

o Yksinkertaisimmillaan kokeen voi tehda tekemalla purkin pohjaan pienia
reikia, tayttamalla purkki puhtailla kivilla/hiekalla ja suodattamalla vesi purkin
|api toiseen astiaan.

o Suodattimia voi myos tehda erilaisista luonnonmateriaaleista, kuten lehdista,
sammaleesta ja heinista.

Leikki; veden kiertokulku

* Jokainen kerholainen on leikissa vesipisara meressa, pilvessa tai joessa. Leikin
aluksi sovitaan, miten naista kutakin ilmennetaan liikkein ja aanin. Esimerkiksi
merta voidaan esittaa tekemalla kasilla aaltoliikkeita ja suhisemalla kuin aalto,
pilvea esittava voi muodostaa kasillaan ympyran paansa ylapuolelle ja joki edeta
kadet kiemurrellen.

e Aluksi kaikki kerholaiset ovat pisaroina meressa (eli esittavat merta) ja kulkevat
alueella edestakaisin. Kohdatessaan toisen merta esittavan, otetaan kivi-sakset-
paperi-kisa. Voittaja “etenee” vesipisaraksi pilvessa (alkaa esittaa pilvea), kun
taas haviaja jaa vesipisaraksi mereen. Kahden pilven kohdatessa kivi-sakset-
paperi-kisan voittaja muuttuu joen vesipisaraksi (jokea esittavaksi). Joki-joki
parin voittaja etenee edelleen mereksi.

¢ Nain veden kiertokulku jatkuu ikuisesti, kunnes ohjaaja lopettaa leikin.

Leikki; veden kanto porukalla
e Ohjeista kerholaisten valitsemaan itselleen keppi. Jaa kerholaiset kolmeen
joukkueeseen ja anna jokaiselle joukkueelle kahvallinen vesisanko. Joukkueen
tehtavana on kantaa vetta sangolla astiasta toiseen tai esimerkiksi jarvesta
sankoon. Kasia ei saa kayttaa, vaan kerholaisten on hyodynnettava keppeja.
Voittaja on se joukkue, joka saa astian ensimmaisena tayteen.
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Alustus

Birdlifen vuotuiset kampanjat lasten lintuviikko ja pihabongaus

Toimintaehdotuksia

Lasten lintuviikon tarkoituksena ei ole tunnistaa lintuja, vaan havainnoida lintujen
puuhia. Kampanja ajoittuu yleensa toukokuulle. Pihabongaus taas on
alkuvuoteen ajoittuva viikonloppukampanja. Molempien kampanjoiden
materiaalit ovat saatavilla Birdlifen verkkosivuilta ympari vuoden. Sivustolta
l0ytyy myds paljon ideoita erilaisiin lintuaiheisiin leikkeihin ja askarteluihin.
Kiikareiden kaytto voi olla osalle kerholaisista uusi asia. Muista ottaa tama
huomioon ja opasta tarvittaessa.

Paikallisesta lintuseurasta tai bongariryhmasta voi myos pyytaa jonkun
vierailemaan kerhossa ja jakamaan tietoa linnuista kerholaisille.

Vakoilkaa l[ahimetsanne lintuja! Jalkautukaa yhdessa kerhonne kanssa
lahimetsaan. Ohjeista jokaista kerholaista valitsemaan yksi lintu, jota han
tarkkailee ja seuraa hiljaa. Anna tehtavalle aikaa ainakin kymmenen minuuttia.
Lopuksi keraantykaa yhteen jakamaan havaintonne.

Rakentakaa linnunpesat;

o Materiaaliksi kelpaa esimerkiksi kuivat heinat ja irtorisut.
Luonnonmateriaalien kayttd helpottaa pesien turvavaritysta, silla pesien
tulee olla maastoon sulautuvia.

o Pesd rakennetaan pyorayttamalla tuppo heinia ja/tai ohuita risuja ensin
Kierteelle ja sitten renkaaksi, jonka varaan pesan pohja rakennetaan. Pohjan
voi tehdd esimerkiksi heindsta ristikkotyyliin. Pesaan voi myds lisata
pehmiketta.

¢ Pohdiskelutehtava “muuttolinnun silmin” (liite 4)
e Huonon saan sattuessa sisatiloissa;

o Linnunlaululevyraati ja lintujen tunnistus; soita kerholaisille lintujen laulua
yksi kerrallaan. Lapset voivat arvostella “konserton” antamalla niille
arvosanat. Samalla voitte yhdessa tai vaikkapa kisana arvuutella, mika lintu
on minkakin laulun kohdalla kyseessa.

o Linnunlaulutaulut; Jaa kerholaisille piirustus-/maalausvalineet. Laita linnun
laulua soimaan ja anna kerholaisille tehtavaksi piirtaa/maalata, milta
linnunlaulu heista nayttaa. Taman ohjelmaidean voi tietenkin suorittaa myos
ulkona “live”-laulantaa kuunnellen.

o Tehkaa itse kartat lintujen muuttoreiteista.




Leikki; haukkahippa
e Riippuen kerholaisten maarasta yksi tai muutama on hippana eli haukkalintuna.

Muut kerholaiset ovat pikkulintuja. Pikkulinnut ovat turvassa, kun he
muodostavat kolmen linnun parven pitamalla toisiaan kadesta kiinni. Jotta leikki
ei ole pikkulintujen kannalta liian helppo, saa parvessa olla turvassa vain
maaratyn ajan, jonka jalkeen parven on jalleen hajauduttava haukan armoille.
Leikkia voidaan varioida niin, etta jokaisesta haukan kiinni saamasta
pikkulinnusta tulee haukka ja leikki loppuu, kun kaikki pikkulinnut ovat
muuttuneet haukoiksi.

Leikki; sata kapya
e Kerholaiset jaetaan 3-4 hengen ryhmiin, joiden tulee kerata mahdollisimman
nopeasti sata kapya ennalta merkattuun kohtaan. Nopeimmin oikean maaran
kapyja kerannyt joukkue voittaa.
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KEVATSEURANTA

Alustus
e Luontoliiton oma kampanja, voi jakaa useammalle kerhokerralle

Toimintaehdotuksia

e Kevatseuranta, kuten talviseuranta, perustuu kansalaisten havaintoihin.
Osallistukaa kerhonne kanssa vuotuiseen kampanjaan ja havainnoikaa
ensimmaisia kevaan merkkeja ja seurantalajeja seka kevaan edistymista. Koska
bongasitte ensimmaisen leskenlehden tai sitruunaperhosen lahiluonnosta?
Havaintonne voitte toimittaa postitse Sieppo-lehdelle ja/tai kevatseurannan
omaan havaintoportaaliin! Lue lisda kevatseurannasta seka havaintojen
tekemisesta ja ilmoittamisesta osoitteesta kevatseuranta.fi

» Voitte kerhonne kanssa jatkaa talviseurannassa aloittamaanne rastiradan
ripustamista alueen muiden ulkoilijoiden iloksi. “Kevattuulen polku” -rastirata
antaa pohdittavaa ja oppeja kevaan lajeista. Lisatietoa seka tulostettavat rastit
l0ytyvat kevatseuranta.fi-sivustolta.

» Voitte tehda myds kerhonne omaa kevattutkimusta;

o Valitaan kerhopaikan lahelta jokin tutkimuspaikka (esim. puu ja maa sen
ymparilld, iso kivi, paikka rannalla). Tarkoituksena on kayda katsomassa
paikkaa muutaman kerran kevaan aikana.

o Arvaillaan, milta kohde nayttaa kahden viikon tai kuukauden kuluttua. Ovatko
lumi ja jaa sulaneet? Voisiko maahan putkahtaa jokin kasvi, millainen? Voisiko
kuulua linnunlaulua? Enta milloin Idydatte perhosia ja 6t0koita? Piirretaan tai
Kirjoitetaan arvaukset vihkoon. Kevaan etenemista voi myds dokumentoida
valokuvin.

o Kaydaan myohemmin katsomassa ovatko “ennustukset” toteutuneet.

Leikki; puuhippa

e Tama leikki on variaatio tuolileikista. Kerho-ohjaaja jakaa jokaiselle kerholaiselle
esimerkiksi narun, jolla kukin merkkaa lahistolta jonkun puun kietomalla narun
puun rungon ymparille. Merkattuja puita tulee olla yksi vahemman kuin
leikkijoita. Hippa asettuu keskelle leikkialuetta ja muut leikkijat valitsevat
itselleen merkatun puun. Hippa huutaa “puun vaihto”, jolloin jokainen
kerholainen vaihtaa puuta toiseen merkattuun puuhun. Hippa voi tassa valissa
napata itselleen vapaan puun. liman omaa merkattua puuta jaanyt jaa hipaksi.
Leikkia voidaan varioida huutamalla valilla vaikka “koivun vaihto”, jolloin kaikki
ne, jotka ovat merkatun koivun luona, vaihtavat paikkaa toisen merkatun koivun
luo.
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YMPARISTOONGELMAT

Alustus
e Autoton paiva syyskuussa, energiansaastoviikko lokakuussa, Reilun kaupan
viikko lokakuussa, Earth hour maaliskuun tienoilla

Toimintaehdotuksia
« Oljykatastrofi saavissa;

o Tayttakaa saavi sopivalla maaralla vetta. Anna kerholaisten lorauttaa sekaan
oljya.

o Seuratkaa yhdessa, mita tapahtuu. Kuinka 0ljy ja vesi kayttaytyvat yhdessa?
Saaviin voi myds laittaa erilaisia esineita kellumaan, miten naille kay? Tassa
apuna voi kayttaa esimerkiksi havunneulasia, lehtia ym.

o Enta jos vastaavanlainen dljykatastrofi tapahtuisi Suomenlahdella? Kuinka
Oljy saataisiin kerattya meresta pois?

o Tutkimuksen lomassa voi kdyda keskustelua 0ljysta, siitda mihin kaikkeen sita
tarvitaan ja miten vastaavia oljykatastrofeja voitaisiin valttaa.

e Saasteet; mita ne ovat ja mista tulevat? Onko ymparistossa naavaa ja jakalaa?

e Pyoraretki ja/tai pyoran korjaus/tuunaus

e Teemakerhokerta Earth Hour:in hengessa pimeassa tuikkujen ja myrskylyhtyjen
valossa

Leikki; ihmisjaljet
e Mikali kdpysato on ollut runsas ja maahan on tippunut paljon kapyja, keratkaa
niita yhteen kasaan. Valitkaa kerholaisten joukosta yksi tai useampi, joka
asettuu makaamaan maahan. Muut tekevat kavyista maassa makaavan
aariviivat. Adriviivojen tekoon voi kdyttda myos keppeja, mikali kapyja ei ole
maassa riittavasti. Jattakaa kapyihmiset muita luonnossa liikkujia ihastuttamaan
ja kummastuttamaan.

Leikki; luonnon temppurata

e Lahtekaa liikkumaan luonnon omalle temppuradalle. Suunnitelkaa temppurata
ymparoivaa luontoa hyodyntaen. Rata voi sisaltaa esimerkiksi tasapainoilua
kaatuneen puun rungon paalla seka rydmimista rungon ali ja kiipeamista rungon
yli, hyppelya ja pukkihyppelya kivien ja kantojen yli, tarkkuus- ja pituusheittoa
kavyilla... Muistakaa varmistaa, etta radalla on turvallista liikkkua valitsemillanne
tavoilla. Lopuksi voitte rentoutua silmat kiinni maassa potkatellen ja luonnon
aania kuunnellen.

Leikki; saastehippa
e Jaa kerholaiset seuraavasti: 1 auto, 1 luonnonsuojelija ja loput hiilidioksideja.
e Hipan kulku: Luonnonsuojelija ottaa kiinni hiilidioksideja, jolloin ne jaavat
liikkumattomaan tilaan (=sitoutuu puuhun). Auto vapauttaa hiilidioksideja, jolloin
ne saavat lahtea taas liikkeelle.
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KESTAVA KULUTUS

Alustus
« Luontoliiton Al3 osta mitdan -kampanja marraskuun lopussa
e Nuukuusviikko, ylikulutuspaiva
e Huonon saan ohjelmaa sisalla

Toimintaehdotuksia

e Kierratysaskartelua erilaisin teemoin

e Ekologinen kadenjalki; mista koostuu, miten omaa kadenjalkeaan voi suurentaa?
Tasta aiheesta voi kayda yhdessa vapaata keskustelua! Mita hyvia tekoja
kerholaiset ovat kuluneen viikon aikana tehneet?

o Jokainen kerholainen jakaa muille yhden omassa elamassaan lasna olevan
ekoteon, esimerkiksi pyoraily autoilun sijaan, kasvisruokaa x kertaa viikossa,
vaatteiden hankkiminen kaytettyna.

o Kustakin ekoteosta kirjoitetaan lappu ja lappu kiinnitetaan purkkiin.

o Jaa kaikille kerholaisille kivet/kavyt/ym. Kukin saa vieda merkkinsa siihen
purkkiin, jota lupaa itse omassa elamassaan toteuttaa.

o Mika ekoteko on suosituin? Miten muitakin tekoja voisi saada kiinnostavaksi?

e Vastamainostyopaja;

o Kts. teema “Vaikuttaminen”

e Vaatteiden korjaus ja tuunaus; Etukateen pyyda kerholaisia tuomaan kotoa
rikkindisia vaatteita, kuten reikaisia sukkia tai napittomia paitoja, ja pitakaa
yhdessa korjaustalkoot!

* Aineettomat lahjat; ideoikaa ja toteuttakaa yhdessa aineettomia lahjoja
esimerkiksi ennen joulua;

o Aineeton lahja voi olla esimerkiksi aamupala aidille, siivouslahjakortti papalle,
uuden taidon opettaminen pikkusisarukselle tai elokuvailta ystavan kanssa

o Askarrelkaa lahjaa varten omat lahjakortit

e DIY-luonnonkosmetiikka; netti on pullollaan erilaisia ohjeita oman kosmetiikan
valmistamiseen. Koristelkaa yhdessa kauniit putelit vaikkapa pilttipurkeista ja
valmistakaa esimerkiksi voidetta itselle tai lahjaksi.

Leikki; arvojana
e Kerholaiset siirtyvat janalla sen mukaan, kuinka samaa tai eri mielta he ovat
ohjaajan esittamien vaittamien kanssa (esim. tiedan missa paitani tehty,
kestavasti elaminen on helppoa ym.)

Leikki; vaatteiden ika
e Kukin paikalla olija voi laskea paallaan olevien vaatteiden ian. Pisteita kertyy
vaatteen ikavuosien mukaan. Kaytetysta vaatteesta saa yhden lisapisteen.
Eniten pisteita saanut “voittaa”.
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KEVAAN SADONKORJUU

Alustus
e Kevaan tullen lahiluonnossa on tarjolla paljon syotavaa villiyrttien muodossa.
Valttakaa villiyrttien keraamista suurten teiden varsilta ja lahettyvilta ja
muistakaa jokaisenoikeudet hortoillessanne! Puun osien, kuten silmujen,
keraaminen vaatii aina maanomistajan luvan. Villiyrttien keraaminen
luonnonsuojelualueilta on kielletty.

Toimintaehdotukset
e Tunnistetaan, kerataan ja maistellaan erilaisia villiyrtteja. Kevaisin kerattavissa
on etenkin erilaisia silmuja ja lehtia. Alla muutamia esimerkkeja;

o Nokkosta voi kerata pitkin kasvukautta. Nokkosen nuoret versot voi nauttia
sellaisenaan, mutta vanhempi nokkonen on vahintaan ryopattava ja
paistettava ennen nauttimista. Keraamiseen tarvitaan hanskat!

o Maitohorsman versoa voi kayttaa sellaisenaan, keitettyna, mausteena tai
teena.

o Voikukasta voi kayttaa lehdet, kukan ja kukan nuput. Naita voi kayttaa
sellaisenaan esimerkiksi salaatissa tai teeksi haudutettuna. Kukkien
teralehdet ovat myos kauniita esimerkiksi jaapalojen koristeena.

o Kuusenkerkkia voi syoda sellaisenaan, niista voi hauduttaa teeta tai tehda
siirappia. Siirappia voi valmistaa keraamalla purkkiin yhden osan kerkkia ja
lisaamalla toisen osan sokeria. Purkkia seisotetaan aurinkoisella paikalla,
esimerkiksi ikkunalaudalla, kunnes sokeri on sulanut. Kuusenkerkat
siivildidaan pois ja siirappi sailytetaan jaakaapissa. Huom. kuusenkerkkien
keraamiseen vaaditaan lupa maanomistajalta!l

e Valmistakaa villiyrtteja trangialla;

o Villiyrttitee; Villiyrttiteeta voi hauduttaa esimerkiksi vadelman, ahomansikan
ja nokkosen lehdista seka apilan kukista. Keratkaa yhdessa ainekset ja
hauduttakaa noin 10 minuuttia.

o Voikukkamarmeladi; keittakaa 10 minuuttia yhteneva desimaara vetta ja
voikukan teralehtia, siiviloikaa ja maustakaa hyyteldsokerilla. Erinomaista
vaalean leivan paalla tai jogurtin kaverina!

Leikki; villiyrttiviesti
e Jaa kerholaiset joukkueisiin. Joukkueet asettuvat Iahtoviivalle ja yksi
joukkuelainen kerrallaan etsii ja tuo takaisin lahtoviivalle ilmoitetun villiyrtin.

27




LUONTOSUHDE JA YMPARISTOTUNTEET

Alustus
e Tavoitteena luontosuhteen vahvistaminen ja ymparistotunteiden sanottaminen.
Ihminen on osa luontoa, ei irrallinen osa siita.

Toimintaehdotukset
e Havainnointi pareittain; kuljetaan metsassa ja toinen kertoo, mita itseaan
miellyttavaa ja ilahduttavaa nakee. Vaihdetaan kertojaa. Lopuksi kaydaan
yhdessa lapi, mihin kukin kiinnitti huomiota, mika tuli toiselle yllatyksena.
e Kuulo; mita kuuluu, kuuluuko muuta kuin luonnon aania? Milta tuntui?
¢ Nako; tutustukaa omaan lahimetsaanne sokkona

o Jaa kerholaiset pareihin. Toinen pari on sokko ja toinen toimii oppaana.
Oppaana toimiva taluttaa sokon paikasta A paikkaan B ohjeistamalla
esimerkiksi juurakoista ja kivista.

o Sokkotehtavan voi suorittaa myods niin, etta kaikki kerholaiset kulkevat
esimerkiksi jonossa ennalta metsaan asennettua narurataa pitkin silmat
suljettuina.

e Haju; milta luonto tuoksuu?

o Tuoksutelkaa ymparilla nakyvia asioita: sammalta, jakalaa, kasveja, neulasta,
kapya, maata, kaarnaa, lehtea...

o Tuoksuttelua voi tehda myos sokkona pareittain. Toisen silmat suljetaan ja
toinen tuo tuoksuttelijan nenan alle erilaisia luonnonmateriaaleja. Mika nenan
alla tuoksuu?

o Mikali kdytossanne on pienia rasioita, esimerkiksi filmipurkkeja, voitte tehda
tuoksucocktaileja. Keratkaa tuoksuvia asioita, hierokaa niita sormien valissa
ja laittakaa purkkiin. Pitakaa tuoksunayttely ja tuoksutelkaa tekemianne
cocktaileja.

e Tunto; tunnustelupiiri

o Asettukaa istumaan tai seisomaan piiriin. Kierrattakaa piirissa erilaisia
luonnonmateriaaleja (esimerkiksi kapy, neulanen, lehti, kaarnapala, Kivi) yksi
kerrallaan siten, etta tunnustelette niita kadet selan takana. Arvaatteko
nakematta, mika materiaali on? Materiaalit voi my0s laittaa yksi kerrallaan
kangaspussiin ja tunnustella niita kadella pussin sisalla tai sen ulkopuolelta.

e Kavelyaistirata;

o Ottakaa kengat ja sukat pois ja kavelkaa paljain jaloin metsassa. Milta
tuntuu? Tehtavan voi tehda myos sokkona, jolloin pari taluttaa sokkoa tietyn
matkan ja sokkona oleva saa tunnustella, mita kaikkea jalkojen alla on.
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e Vastakohtia luonnossa;
o Pyyda kerholaisia etsimaan erilaisia vastakohtaisia asioita lahiluonnosta.
Naita voi esimerkiksi olla
= pehmea-kova
= silea-karhea
= ohut-paksu

Leikki; kutitusleikki
e Pyyda kaikkia keraamaan luonnosta muutamia asioita, joilla kutittaa toista
kerholaista (muistuta jokaisenoikeuksista). Asettakaa luonnosta keratyt
"kutittimet” kaikkien nahtaville esimerkiksi liinan paalle. Seuraavaksi jokainen
laittaa vuorollaan silmat kiinni, jolloin muut kutittavat hanta kammenesta jollakin
keratyista asioista. Lopuksi silmat kiinni pitanyt yrittaa arvata, milla "kutittimella”
hanta kutitettiin.

Leikki; elainkuoro
e Jokainen kerholainen nostaa hatusta lapun, jossa on eldimen nimi. Kunkin
eldimen nimi on vahintaan kolmessa lapussa. Kerholaiset eivat nayta lappuaan
muille. Kerholaiset ryhtyvat matkimaan omaa elaintaan ja yrittavat I1oytaa oman
ryhmansa. Leikki loppuu, kun kaikki ovat I0ytaneet omaan ryhmaansa. Leikkia
voi vaikeuttaa leikkimalla sita sokkona.

Leikki; solmuleikKi

» Kerholaiset asettuvat pitamaan kiinni molemmin kasin samasta pitkasta
koydesta. Kerholaisten tehtavana on tehda kdyteen solmu kenenkaan
irrottamatta kasiaan koydesta.

e Leikkia voi myos leikkia ilman koytta. Valitkaa joukostanne kaksi solmunratkojaa,
jotka siirtyvat kauemmaksi siksi aikaa, kun muut asettuvat solmuun. Loput
kerholaiset asettuvat piiriin ja ottavat toisiaan kasista kiinni. Tarkoitus on
pujottautua tiukkaan solmuun ilman, etta kasista paastetaan irti. Kun solmu on
valmis, kutsutaan ratkojat paikalle.
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SUURPEDOT

Alustus
e Luontoliiton susiryhma suojelee uhanalaisia susia ja muita suurpetoja
e Suomessa esiintyvia suurpetoja ovat ahma, susi, ilves ja karhu. Taustatietoa
|O0ytyy Lasten suurpeto-oppaasta, jossa esimerkiksi suurpetojen jaljet
luonnollisessa koossaan seka tietovisoja (liite 5)

Toimintaehdotuksia
e Suurpetonimi;

o Kaykaa alkuun lapi suurpedot. Pyyda sitten kerholaisia valitsemaan jokin
neljasta suurpedosta ja pohtimaan omaa ensimmaisena mieleen tulevaa
asiaa siita: minkalainen kyseinen suurpeto on, milla adjektiivilla tai muulla
sanalla oppilas kuvaisi sita.

o Jokainen kerholainen keksii itselleen suurpetonimen sen mukaan,
minkalainen kyseinen suurpeto hanen mielestaan on. Suurpetonimessa on
etunimena oma oikea etunimi, toisena nimena kerholaisen mielikuva
valitsemastaan suurpedosta (esim. jokin adjektiivi tai muu sana) ja
sukunimena valittu suurpeto (ahma/ilves/karhu/susi). Esim. Anna Hiipiva
llves tai Antti Vaarallinen Susi.

o Keskustelkaa yhdessa suurpetojen herattamista mielikuvista ja tunteista ja
niiden (mahdollisesta) moninaisuudesta: mista erilaiset mielikuvat, kasitykset
ja tunteet syntyvat tai mihin ne perustuvat (omaan kokemukseen, muiden
kertomuksiin, tietoon, kuvitelmaan...). Muistelkaa millaisissa erilaisissa
saduissa suurpedot seikkailevat. Millaisia mielikuvia eri suurpedoista naissa
saduissa luodaan? Pitaakd mielikuvat paikkansa?

e Huonon saan ohjelmaa sisalla; Suurpedot mediassa

o Tutustutaan suurpedoista julkaistuihin uutisiin ja pohditaan median
suurpetouutisointia

o Jaa kerholaiset neljaan ryhmaan ja anna jokaiselle ryhmalle eri suurpetoa
koskeva uutinen tarkasteltavaksi.

o Kaykaa yhdessa lapi, miten suurpedot nakyvat mediassa. Minkalaisia uutisia
niista julkaistaan, julkaistaanko kaikista suupedoista uutisia ja ovatko uutiset
positiivisia vai negatiivisia?

[ 4
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e Suurpetotietovisa;

o Valitkaa lahistolta nelja puuta tai muuta kohtaa, yksi kuvastamaan kutakin
suurpetoa. Vaihtoehtoisesti voitte yhdessa sopia, miten kutakin suurpetoa
esitetaan, esimerkiksi tietty asento tai vaikka muodostamalla keholla pedon
alkukirjain.

o Esita kerholaisille arvoituksia suurpedoista. Kerholaiset vastaavat
valitsemallanne tavalla. Kuinka tuttuja suurpedot ovat? Kuka saa eniten
oikeita vastauksia? Vaittamia:

= nukkuu talviunta (karhu)

= elaa laumassa (susi)

= kommunikoi ulvomalla (susi)

= on Suomen suurpedoista sosiaalisin (susi)
= synnyttaa pentuja joka vuosi (ilves ja susi)
= |iikkuu koko ajan (ahma)

= on naataelain (ahma)

= kuuluu kissaelaimiin (ilves)

= on Suomen suurin petoelain (karhu)

= on Suomen pienin petoelain (ahma)

= on erittdin uhanalainen (susi ja ahma)

Leikki; ravintoverkko

e Jaa kerholaiset kolmeen eri ryhmaan; kavyt, oravat ja naadat. Kapyja on oltava
eniten, naatia riittaa yksi tai kaksi. Kehota lapsia lahtemaan liikkeelle vahitellen.
Ensin kavyt menevat piiloon ja pysyvat piilossa paikallaan. Sitten oravat Iahtevat
etsimaan kapyja. Lopulta naadat lahtevat etsimaan oravia. Naadat eivat syo
kapyja. Kun orava loytaa kavyn tai naata saa kiinni oravan, kiinnijaanyt palaa
ohjaajan luokse ja jaa pois pelista. Leikki loppuu, kun jaljella ei ole enaa yhtaan
kapya eika oravaa.

Leikki; pesapuu kaatuu

o Kaikki leikkijat ovat oravia. Yksi orava on pesaton, muut valitsevat itselleen
pesapuun ja menevat seisomaan sen viereen. Kun pesaton orava huutaa:
"Pesapuu kaatuu!”, on kaikkien oravien vaihdettava puuta. Myds pesaton orava
yrittda ehtia johonkin puuhun ennen toista oravaa. lIman pesapuuta jaaneesta
leikkijasta tulee uusi huutaja.
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VIIMEINEN KERHOKERTA

Kerhokausi on tullut paatokseen ja kesa haamottaa edessa. Mita kaikkea kivaa
luontopuuhaa kukakin eniten kesalta odottaa?

Kerhoissa on usein ollut tapana retkeilla kauden viimeisella kerhokerralla. Valitkaa
siis yhdessa jokin mukava retkikohde ja pakatkaa mukaan hyvat evaat. Retken
aikana voitte kerrata kerhokauden kohokohtia ja pohtia oppimianne taitoja. Kuka
opastaa teidat oikeaan suuntaan karttaa lukien? Kenen vastuulla on nuotion
sytytys? Kuinka monta eri lintua retken aikana havaitsette? Enta mita villiyrtteja
voitte matkalta poimia mukaanne?

On aika kiittaa niin kerholaisia kuin ohjaajaakin yhdessa vietetysta ajasta ja
luoduista muistoista. Kiitos @
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LIITTEET

Liite 1. Monimuotoisuusbingo
https://mappa.fi/materiaalit/metsan-monimuotoisuus-bingo/

Liite 2. Metsasuhteet nykymaailmassa-keskustelukortit
https://mappa.fi/materiaalit/metsasuhteet-nykymaailmassa-keskustelukortit/

Liite 3. Maapera kuhisee-tutkimus, ss. 110-111
https://mappa.fi/materiaalit/kerhokansio/

Liite 4. Muuttolinnun silmin, s. 109
https://mappa.fi/materiaalit/kerhokansio/

Liite 5. Lasten suurpeto-opas
https://mappa.fi/materiaalit/suurpeto-opas-lapsille/
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