. . Vasatokka
VANHAN METSAN ELIOT ﬁ Nearisokeskas

Loomtomatkailakeskus

TEEMA: Luonnon monimuotoisuus - kelo- ja lahopuut, 3-4lk

Kesto: 2 x 2x45min

Toimintaympadristo: luokka ja koulun lahimetsa

Keskeiset OPS-tavoitteet:

L1: Oppilaita ohjataan huomioimaan metsdaekosysteemin vuorovaikutussuhteita ja keskinaisia yhteyksia
vertaisoppimista ja toiminnallisia tyoskentelytapoja hyodyntaen. L7: Oppilaita ohjataan luonnon moni-
muotoisuuden havainnointiin ja sen arvostamiseen.

YMP T1, T3, T5, T15: Heratelldan kiinnostusta luonnon monimuotoisuuden havainnointiin laho- ja ke-
lopuiden kautta luokassa ja koulun lahimetsdssa luuppeja, aisteja ja kuvataidetta hyddyntaen. Perehdy-
taan pohjoisen luonnon erityispiirteisiin alueen elifstdon ja niiden elinymparistoihin tutustumalla.

KU T1-3: Harjoitellaan havainnoimaan pohjoisien elididen tunnusmerkkeja saventydstdoa hyodyntaden,
havainnoista keskustellen ja valokuvauksen avulla ilmaisten. T11: Tyovalineina kaytetaan maustemaa-
leja ja savea.

Materiaalit:
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ANANENEN

eriasteisesti lahoja ja kelottuneita oksanpatkaa

luupit, 8kpl

Itsekovettuva askartelusavi (100g/oppilas), suojaessut, saven muovailuvalineet, pulpetti-
suojat, veitsi saven leikkaamiseen (+mausteet, erikeepperi, liimanlevitys puikot, muovipur-
kit)

Luonnonmateriaaleja saven koristeluun (kapyja, neulasia ym.)

pahvilaatikoita (savihahmojen kuljettamiseen), maalarinteippia ja tussi

Kello/pilli merkkiaaneksi

Legohahmot tm. pienet hahmot (esim. kivista tehdyt) 20kpl

Aarniometsan tahti: kangaspusseja 7 kpl, kapyja, laminoidut lajikortit

n. metrin mittaisia erivarisia kangasnauhoja 25kpl

VALMISTA ITSE NIIDEN ELIOIDEN PERUSTEELLA, JOITA HALUAT OHJELMASSA KAYTTAA
Ravintoketjupeliin tulostetut ja laminoidut kuvat

Energian kiertokulku -posteri

Laminoidut lajikortit ravintoketjupeliin

laminoidut lajikortit Aarniometsan tahteen (esim. homaotiainen, naata, helmipollo, kuuk-
keli; rosvona minkki)



Punainen lanka

Mika tdmd ohjelma on?

Tavoitteet?

Mitkd tekijat toteutuksessa tuke-
vat tavoitteiden saavuttamista?

- Luontokouluohjelma
luonnon monimuotoi-
suuteen ja erityisesti
vanhoihin metsiin Liit-
tyen

- oppilaat oppivat teke-
mdan havaintoja luon-
non monimuotoisuu-
desta

- ymmartdvat kelo- ja la-
hopuiden merkityksen
monimuotoisuuden
0sana

- oppilaat saavat positii-
visia kokemuksia luon-

non havainnoimisesta

- Tehtavissa tutustutaan
teemaan toiminnallisilla
harjoitteilla ja peleilla->
harjoitusten jalkeen
purku/reflektio

- Oppimista tuetaan ker-
tauksen kautta ja yhdis-
tamalla tiedon oppi-
mista tuttuihin peleihin

OHJELMAN KULKU

1. Tutustuminen ryhméaan (10min)

v’ perustietoa ohjelmasta

v’ tutustumista ryhmaan (esim. pyydetaan oppilaat piiriin, jonoon tms. - jokainen saa
oman esittaytymisvuoron astumalla yhden askeleen eteenpain. Kaksi henkiloda ei voi
samaan aikaan ottaa puheenvuoroa. Puheenvuoron ottaneet kertovat nimensa ja esim.
lempiasian metsiin liittyen)

2. Mika on lahopuu? (15min)

Tutustutaan laho- ja kelo-oksiin luuppailemalla. Kierratetadan oksia. Ohjataan oppilaita mietti-
maan alla olevia kysymyksia samalla kun tutkivat oksia:

a. Mika on lahopuu?

b. Miten se eroaa eldvasta puusta?

c. Enta kelosta?

Purku kysymysten pohjalta. Lahopuista riippuvaisten elididen osuus (Suomessa noin puolet)
kaikista elidista voidaan havainnollistaa pyytamalla tietty maara oppilaita seisomaan tms.
Luonnontilaisessa metsassa on lahopuuta 1/3 puustosta!




3. Ravintoketjupeli evoluutioleikin tyyliin (10min)

v Tavoitteena on, ettd oppilas hahmottaa luonnon verkostoitumista.

Tehtdvaohjeistus tulostettujen ja laminoitujen elidkuvien avulla

v' Pelin tarkoituksena on edetad ravintoketjussa (esim. lahopuu > kovakuoriainen > ho-
motiainen > helmipdllo > naata). Kaikki on aluksi lahopuita ja liikkuvat sovitulla ta-
valla. Toiseen lajitoveriin tormatessa pelataan kivi-paperi-sakset. KPS-pelin voittaja
siirtyy seuraavalle ravintoketjun tasolle. Jokaisella lajilla on oma liikkumistyylinsa, joka
sovitaan pelin alussa. Voittaessaan KPS-pelin naatana tullaan kertomaan se ohjaajalle.
Ohjaaja antaa naadalle kysymyksen mietittavaksi Mitd jos ravintoketjusta otetaan laho-
puu pois?

v Purku edellisen kysymyksen avulla. Rikastumiseen verrattava ravinnon maara: kuinka
paljon homotiainen/helmipollo/naata tarvitsee paivassa? Kdaydaadn lapi myos energian
kiertokulku - pedot paatyvat edelleen kasvien ravinteiksi, kaikki kiertaa (ja siksi me-
kin kierratetaan).

<

4. Ohijeistus omien savielididen tyostamiseksi (10min)

v Harjoituksen tavoitteena on kannustaa oppilaita tarkkailemaan ymparistda tutustu-
malla alueella esiintyvadn laho- ja kelopuista riippuvaiseen elioon.

v’ Esitelldan eliot kuvien avulla, osa ollut myds aiemmassa leikissa mukana, esim:

taulakadpa (lLahottajasieni)

pohjantyppyjaara (kovakuoriainen)

homaotiainen

helmipollo

naata
Tauon jalkeen oppilaat muovailevat savihahmoja naiden elididen pohjalta. Kysytaan
oppilailta, onko elidt heille tuttuja ja mita tietoa oppilailla niista jo on.

v Uudet kasitteet (kolopesija, uhanalainen laji, lahottajasieni) kirjoitetaan taululle.

v" Annetaan saventyostdohjeistus: havainnollistetaan nayttamalla miten savea muovail-
laan ja miten sita voidaan tydstad (saven muovailuvdlineet, veden kayttd pinnan kuvi-
oissa/silottamisessa ja liimana). Muovaillaan eli6ita, joihin tunnilla on tutustuttu. Eli-
dista voi tulla myds ennenndkemattomia lajeja, joita "tiede ei viela tunne” (ennakoin-
tina myos siihen, etta joku oppilaista ei lahde harjoitukseen "koska en ma osaa tehda
helmipolloa” tms.)

Tauko! Seuraavan tunnin valmistelu luokassa: savi 100g paloiksi, luonnonmateriaalit ja mausteet esiin ko-
ristelua varten, essut, pulpettien suojat ja saventyostovdlineet valmiiksi.



5. Elididen tydstaminen askartelusavesta (35min)

v' Muovaillaan itsekovettuvasta askartelusavesta laho- ja kelopuista riippuvaisia lajeja. Seu-
raavalla luontokoulukerralla eliot viedaan lahimetsaan "luontaiseen elinymparistdonsa”
laho- ja kelopuiden luo ja valokuvataan siella.

v" Maustemaalaus: levitetaan liimaa (esim. erikeepperid, jotain muuta kuin puikkoliimaa) alu-
eelle, joka halutaan varjata. Ripotellaan padlle maustetta halutun varin mukaan.

.....

v" Kun elio on valmis, vieddaan se kuivumaan sovittuun paikkaan avoimeen pahvilaatikkoon ja

siivotaan jaljet.
v Seuraavalla kerralla tapaamispaikka on koulun [dhimetsassa. Muistutetaan sddnmukaisesta

vaatetuksesta sekd savihahmojen kuljettamisesta paikan paalle.

Ohjelman toinen osio 2 x 45min (lahimetsassa)

1. Ravintoketju piilo-hippa (30min)

@)

Harjoituksen tavoitteena on saada kertausta luonnon verkostoitumisesta seka syventaa
oppilaiden ymmarrysta luonnon monimuotoisuuden merkityksesta. Tarkoituksena on
myos pitad oppilaat lampimana mahdollisesti talvisessa sadssa.

Oppilaat jaetaan sattumanvaraisesti kolmeen ryhmaan (laho- ja kelopuut yli puolet luo-
kasta - hyonteiset noin neljdsosa luokasta - linnut muutamia) jakamalla jokaiselle ryh-
maansa edustava laminoitu lajikortti (laho- ja kelopuille kolme korttia = "kolme ok-
saa”). 'Hyonteiset’ ja ’linnut’ sulkevat silmansa silla valin kun ’laho- ja kelopuut’ piilou-
tuvat metsaan rajatulle alueelle. Seuraavaksi hyonteiset padstetaan metsaan etsimaan
syotavaa. Loytdaessaan/saadessaan kiinni syotavaa (laho- tai kelopuun), joutuu puu luo-
vuttamaan hyodnteiselle yhden kortin (yhden oksistaan). Seuraavaksi paastetaan met-
saan linnut, jotka taas etsivat hyonteisia ravinnokseen.

Ensimmainen kierros:

Jos laho/kelopuulta on syoty kaikki oksat, muuttuu han hydnteiseksi (hakee kortin oh-
jaajalta). Jos hyonteinen tulee syodyksi, muuttuu han linnuksi (hakee kortin ohjaajalta).
Kun syotavaa ei enda loydy, siirrytaan takaisin aloituspisteelle. Purku apukysymysten
avulla: Mita tapahtui, kun laho- ja kelopuut ja hyonteiset loppuivat? Mitd tarvittaisiin, ettd
linnuilla olisi taas syotdavdad?

Toinen kierros:

Muuten samat saannot kuin ensimmaisella kierroksella, mutta jos lintu syo hyonteisen,
jonka kortti merkattu punaisella pisteelld, muuttuu lintu laho/kelopuuksi (hakee kortit
ohjaajalta) - ndin peli jatkuu kauemmin. Ohjaaja viheltda pelin poikki. Purku apukysy-
mysten avulla: Mitd eroa oli edelliseen kierrokseen? Mistd se johtui? Tarkea kayda lapi,



ettd oikeasti linnut eivdt tietenkdaan muutu laho- ja kelopuiksi = voivat joutua esim.
petojen ravinnoksi, mutta lopulta kasvien ravinteiksi, kaikki kiertaa.

2. Elididen valokuvaaminen luontaisessa elinymparistossa (20min)

v Opitaan havaitsemaan luonnon monimuotoisuuden merkkeja koulun ldhimetsdsta.
v Toimitaan 2-3 oppilaan ryhmissa (kaytetdan opettajaa apuna ryhmadnjaossa). Etsitaan

savesta muovailluille elidille kuvauspaikka laho- ja kelopuiden/-oksien luota. Kuvataan
eliot yksitellen ja/tai pienryhmissa joko omalla puhelimella tai luontokoulun ohjaajien
avustamana.

Kierretaan ryhmana jokaisen elion luona, oppilaat esittelevat oman elionsa toisilleen
ja perustelevat paikkavalinnan

Purku: Millaisia paikkoja hahmoille [oytyi, oliko laho- ja kelo-oksia helppo [dytdd ja arvioi-
daan, onko metsdssd riittdvdsti laho- ja kelopuuta. Lyhyt kertaus siita, minka takia laho-
ja kelopuut kuuluvat metsaan siind missa eri-ikdiset elavat puutkin.

3. BONUS: Mielenkiintoisia yksityiskohtia metsassa! (20min)

@)

Tavoitteena on, etta oppilaat harjaantuvat kiinnittamaan huomiota metsan yksityiskoh-
tiin.

Oppilaat kolmen ryhmiin/pareittain. Jokaiselle ryhmalle annetaan omat pienet hahmot
(3kpl) seka luupit. Oppilaat etsivat metsasta paikan, joka heita kiinnostaa - ohjataan
kiinnittamaan huomiota siihen, miten alue nayttaytyy erityisesti minihahmojen nakoé-
kulmasta. Oppilaat saavat "supernaon” luuppien avulla.

Kun ryhmat ovat loytaneet hahmoillensa kiinnostavat paikat, voidaan kiertaa katso-
massa millaisia paikkoja on valittu. Voidaan ottaa myos kuvia.

4. Reflektointi ja lopputehtavin anto (vahintdan 10min)

Opitun reflektointi, esim. mielipidejana (vaitteita tuntien aiheisiin liittyen)

Fiilismittari, esim. jokainen ottaa askeleen eteenpdin ottaakseen puheenvuoron ja ker-
too yhden asian, josta tykkasi luontokoulupaivissa.

Lopputehtava: Kootaan savieliokuvista posteri joko tulostamalla kuvat ja kokoamalla
kartonkipohjalle tai sahkdisesti teemalla "Vanhojen metsien asukkaat”. Sovitaan toteu-
tuksesta opettajan kanssa.



Bonusleikit (leikitdan, jos aikaa - reflektoinnille ja lopputehtavan antoon jatettava vahintadan 10min)

5. Aarniometsan tahti

v

v
v

Suomen ladun pedagogisten pihapelien ’Afrikan tahti’ -pelitekniikalla toteutettu versio,
jossa homotiainen on "afrikan tahti”, erilaiset vanhan metsan piirteet ja lajit (kelot 1
kapy, kovakuoriaiset 2 kapya, helmipollo 3 kapya) ovat "timantteja” ja rosvo on jokin
paikallisesti vaikuttava vieraslaji (minkki), joka hankaloittaa pelaajien yritysta "ennal-
listaa metsaa” vanhojen metsien lajeille sopivaksi. Hevosenkenkina ovat kuukkelit. Ra-
hana kaytetdaan kdpyja.

pedagogiset-pihapelit-kaikki-pieni-2.pdf (suomenlatu.fi)

Kysymykset kdpyjen tienaamiseen:

Miksi laho- ja kelopuut ovat tarked osa metsaa?

Nimea kolme vanhojen metsien lajia

Miten lahopuuta syntyy?

Mika on kolopesija?

Anna jokin esimerkki ravintoketjusta

Mista merkeista tunnistat luonnonmetsan?

Mika on parasta metsassa tekemista?

Onko lahottajasienet huono juttu metsille?

Onko kelot ja lahopuut huono juttu metsille? Miksi ei?

Onko Suomessa riittavasti kelo- ja lahopuita?
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6. Puuhippa

v

v
v

Pyydetaan oppilaita valitsemaan rajatulta alueelta mieleinen puu (kukin valitsee
oman), ja merkkaamaan sen nauhalla. Vapaaehtoinen hippa ei merkitse puuta. Kaikki
muut, paitsi hippa, aloittavat pelin merkkaamansa puun luota. Pelaajat joutuvat vaihta-
maan puuta aina ohjaajan huutaessa vaihto. Hippa yrittda ottaa muita kiinni vaihdon
aikana.

Voidaan varioida esim. eri lilkkkumistyyleilla.

Purku, kokoonnutaan piiriin: Millaisia puita oppilaat valitsivat, miksi? Osataanko kaikki
merkatut puut nimetd? Loytyyké valituista puista kelottumisen tai lahoamisen merkkeji?


https://www.suomenlatu.fi/media/ulkoile/lastentoiminta/vinkit/pedagogiset-pihapelit-kaikki-pieni-2.pdf

