Mika on punainen

ja musta ja nauraa
juostessaan?




Leppakerttu

hippasilla!




Leppakerttuhipassa hippa yrittaa tavalliseen
tapaan saada muita leikkijoita kiinni.

Kiinnijaadessaan leikkija pysahtyy ja levittaa
siipensa (kadet) levalleen.

Toinen leikkija voi vapauttaa kiinnijaaneen
painamalla taman selkaan kammenella
haluamansa maaran pilkkuja.

Jos kiinnijaanyt laskee pilkkujen maaran oikein,
han on vapaa taas juoksemaan. Saa yrittaa
uudestaan!




Kierros paattyy, kun kaikki on saatu kiinni tai
hippa vaihdetaan.

Hippaa voi varioida esimerkiksi niin, etta
pelkkien pilkkujen painamisen sijaan
painetaankin erilaisia laskutoimituksia.
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