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Saimaa-visassa halutaan lisata oppijan luontotietoa seka
mielenkiintoa kalastusta, jokamiehenoikeuksia, Saimaata seka
Saimaan elidlajistoa kohtaan.

Sen kautta vahvistetaan oppijan henkilokohtaista luontosuhdetta, silla
positiivinen luontosuhde on osaltaan edellytys monimuotoisen
luonnon arvostamiselle seka ymparistovastuulliselle kaytokselle.

Kokonaisuus koostuu luontotunneista, kalatunneista,
oppimateriaaleista ja luontotietovisasta: Saimaa -visasta.
Oppimiseen kdytetaan monipuolisesti eri tyyleja kuten leikit,
tietokilpailut, konkreettiset materiaalit ja erilaiset tyoskentelyvalineet
kuten etayhteyksiin sopiva Kahoot-sovellus.

Aiheina Saimaa-visassa on: Saimaa, saimaannorppa, kalat, kasvit ja
puut, hyonteiset ja hamahakit, nisakkaat, jokamiehenoikeudet ja
luonnon monimuotoisuus.

Visakokonaisuus ja sen oheistoiminnat vastaavat myos hyvin koulujen
opetussuunnitelman tavoitteisiin ja tukevat opettajia
opetussuunnitelman mukaisessa opetuksessa.

Saimaa -visassa yhteistyo paikallisten toimijoiden kanssa on osa
toimintaa ja esimerkiksi paikalliset osakaskunnat ja yhdistykset on
hyvia tallaiseen yhteistyohon. Saimaa -visan pohjana olleessa Saimaa -
visa hankkeessa mm. kalatunnit tehtiin padasiallisesti
talkooyhteistyolla Etela-Karjalan Vapaa-ajan kalastajien piirin
kalastajien kanssa.
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LUONTOTUNNIT

Luontotunnit pyritdan pitamaan koulujen tai muiden kohderyhmana olevien
toimipisteiden piha - ja Idhiluontoalueilla. Samalla voidaan myds heratella sita
miten toimintapisteiden lahiluontoa voidaan kayttaa erilaisiin aktiviteetteihin.

Sisalléltaan luontotunneissa on kyse saadun oppimateriaalin sisdaistamisesta
leikein ja aktiviteetein. PAamaarana Saimaa-visa tietokilpailu seka samalla
oppijan luontosuhteen- ja tiedon vahvistaminen.

Aikaa tunteihin varataan tilanteen mukaan 60-90 min.Ryhman koosta ja
aktiivisuudesta riippuen aktiviteettien toteutukseen meneva aika voi vaihdella.
Vaihteluvuuden ja mahdollisuuksien mukaan on hyva aina olla extra-aktiviteetti
mukana matkassa.

Luontotuntien paarunko : Avauskertomus, Saimaaralli, Jokaisenoikeus -leikki,
Luonto-Trivial ja loppuun mahd. jokin valinnainen ryhmalle sopiva leikki tai
aktiviteetti.




MATERIAALIT JA VALINEET

Saimaa- visan oppimateriaali on Powerpoint- esityksiin koottua luonto- ja
ymparistdtietoa. Luontotunneilla ohjatut aktiviteetit on tehtdvissa yksinkertaisilla
varusteilla seka tulostettuja/laminoituja lappuja kayttaen. Lisaleikkeja ja varusteita voi
kehittda/luoda ohjatun ryhman mukaisesti.

Kalatunneilla on yhteistydtahojen kautta yleensa saatavilla apua kulloinkin kaytettaviin
materiaaleihin ja valinetarpeisiin. Paikalliset kalastusseurat ovat hyva apu eri
kalastustapojen opettamisessa ja ndyttamisessa.

Saimaa-visan karsinnat/finaali on toteutettu Kahoot -sovelluksella, jota voidaan kayttaa
tietokoneilta, tableteilta ja puhelimista, niihin ladatun sovelluksen kautta.
Voitte luoda oman Saimaa-visan kysymyssarjanne Kahootiin tai toteuttaa sen visana
paikan paalla. Kysymykset visaan saa luotua Saimaa-visan oppimateriaalia pohjana
kayttaen.

Hyva huomio: Kaikissa ulkoaktiviteeteissa ohjataan ennakkotietona oppijoita
pukeutumaan saanmukaisin varustein.

Kaikki leikeissa ja aktiviteeteissa tarvittavat materiaalipohjat, kysymykset ja
vastaukset seka esimerkkikuvat loytyvat ohjeiden lopusta omina sivuinaan.

Oppimateriaalina toimivan Powerpoint-esityksen
I6ydat erilliselta Saimaa-visa tiedostolta nimella: Saimaa-visa oppimateriali.




LUONTOTUNNIT
MATERIAALIT JA VALINEET

Saimaarallissa tarvitaan tulostettuja ( laminoituja ) kysymyslappuja,3-4 kpl
ulkokayttédn sopivia noppia, kartioita ja kysymykset/oikeat vastaukset
tarkistuslapuissa ohjaajille.

Luonto-Trivialissa tarvitaan tulostettuja (lamioituja) kuvia
elaimista/kasveista/kaloista/hyonteisista jne., erivarisia kartioita, 3-4kpl
ulkokayttdéon sopivia noppia, erivarisia pelipisteita ( esim. kartioiden vareja
vastaavia varipaloja vaahtomuovista) ja luonnosta pelaajien itse etsimia
pelinappuloita.

Jokaisenoikeus -leikissa tarvitaan ohjaajalle tulostettuna paperille
(mahd.my®6s laminoituna) jokamiehenoikeuksia seka retkietiketteja.




SAIMAARALLI
PELIOHJEET osa1

Kerrotaan pelin alkuohjeistus, seka mihin ja miten pelin kysymyslaput liittyvat
ohjattavien muihin aiheisiin. Tassa tapauksessa esim. pelin avulla harjoitellaan
Saima-visakilpailuun. On myds hyva korostaan, etta viela ei tarvitse osata vastata
kaikkiin kysymyksiin oikein vaan ,etta tassa pelin avulla
kertaillaan tietoja/ opitaan.

Lahtdpaikalle ohjaaja sijoittaa pelaamiseen tarvittavat ulkopelinopat ja ohjeistaa
niita pysymaan lahtdpaikalla koko pelin ajan ( nopat yhteiskaytossa kaikilla ).

Aluksi ohjaaja jakaa ohjattavat pareihin ( on hyva menna vaikka numeropari-
menetelmallg, silld ndin esimerkiksi luokan kesken tulee uusia pareja ja opitaan
toimimaan kaikkien kanssa).

Otetaan kysymyslaput ( 70kpltta) ja kartiot, joihin on merkattu
numeroja 1-6 tussilla tai esim.maalarinteipilla( vahintaan 40 kpl:tta).
(Saimaa-visa tiedostoista 16ydat nama kysymykset ja voit tulostaa, leikata
seka laminoida ne pelikayttoon)

Seuraavaksi ohjeistetaan pareja, etta he saavat pian ohjaajilta kartion ja 1 tai 2
kysymyslappua. Parien tulee vieda ohjaajalta saamansa kartio pelialueelle, jonka
rajat on sovittu ennen kartioiden jakoa.

Pari sijoittaa kartion haluamalleen paikalle ja laittaa sen alle 1 tai 2 ohjaajilta
saamaansa kysymyslappua. Ja tama toiminta jatkuu niin pitkaan ennen kuin
kaikki kys jot on jaettu ja sijoiteltu eri puolille pelialuetta.

a ympari aluetta, kootaan parit viela
bs nopat odottavat.



SAIMAARALLI
PELIOHJEET osa2

Pelin alkaessa jokainen pari heittaa vuorotellen noppaa ja saatuaan nopan
osoittaman silmaluvun esim. 6, lahtee pari etsimaan numeroa vastaavaa
kartiota. Kartion 18ydettyaan pari ottaa yhden kysymyslapun kartion alta, lukee
yhdessa siind olevan kysymyksen ja miettii vastauksen. Taman jalkeen pari ottaa
kysymyslapun mukaansa ja suuntaa ohjaajien luo.

Ohjaajien luona pari kertoo vastauksensa kysymykseen ja jos vastaus menee
oikein: pari saa pitaa kysymyslapun seka jatkaa pelid. Jos taas vastaus menee
vaarin: ottaa ohjaaja kysymyslapun talteen itselleen, ohjeistaa paria kiertamaan
sakkokierros ( esim. jokin sovittu puu tai kivi) ja vasta taman jalkeen pari saa
jatkaa pelia heittamalla noppaa.

HUOM. Parin ottaessa viimeisen kysymyslapun kartion alta, tulee parin kdantaa
kartio vaarinpain. Silloin kaikki pelaajat nakevat, etta kyseinen kartio on jo
katsottu ja etsivat jonkin muun numeroaan vastaavan kartion. Kadntamien

auttaa myds nakemaan milloin kaikki kartiot on kayty ja peli Idhenee loppua.

Kartioiden vahentyessd, voi ohjaaja ohjeistaa pelaajia katsomaan mita
numerokartioita on viela jaljella ja kertoa, etta he saavat heittaa noppaa niin
pitkdan, ennen kuin saavat jonkin jaljella olevista numeroista. Myos ohjaajat

voivat tiedustella pelin edetessd, mita numeroita oikein padin olevissa kartioissa
on ja huudella niita vinkiksi pelaajille.

Pelin loputtua parit Iaskevat oikeiden kysymyslappujensa maaran ja ohjaajien
johdolla kaydaa i pistemaarat lapi. Voittajapari on lopulta se, jolla on
kysymyslappuja hallussaan.

ella kertausmielessa koko ryhmalta
avat vastausvuoron viittauksella.



LUONTOTRIVIAL
PELIOHJEET osa1

Tassa pelissa on hyva olla 2 ohjaajaa tai yhdella ohjaajalla apu esimerkiksi
ryhman mukana tulleelta opettajalta.

Aloituksessa ohjaajalla on 5 kartiota kustakin varista ( esim.punainen, sininen,
keltainen, oranssi, valkoinen) ja han asettaa ne pelialueelle ympyran tai soikion
muotoon. Kartiot asetellaan vuorotellen varien mukaan. Jokaisen kartion alle
menee sita varia vastaava tunnistuskuva. (Esim. punainen: nisakkaat, sininen:
kalat, keltainen: kasvit ja puut, oranssi: hyonteiset, keltainen: linnut.)
Tunnistuskuviksi voi valita mita vain halutaan, aihepiirista riippuen.

Taman jalkeen ohjaaja sijoitta ulkonopat kartioympyran sisapuolelle
pelattavaksi.

Ohjaaja jakaa ohjattavat pareihin, tai kayttaa aiemmin sovittuja pareja. Parit
ohjataan ensimmaiseksi etsimaan itselleen luonnosta jokin pelimerkki.
Pelimerkki voi olla mita vain ymparistd I6ytyvaa ( huomioiden ettei eldvia puita
saa katkoa jne.). Taman jalkeen ohjaaja voi ohjeistaa pelin kulun.

Parit voivat valita kartioympyrasta itselleen yhden kartion, mista Idhtevat
liikkeelle ja vieda pelimerkkinsa sen viereen itsensa kanssa.

Parit aloittavat pelin niin, etta heittavat vuorotellen joitakin kartioympyran
sisapuolella olevista ulkonopista ja lilkkkuvat nopan silmaluvun mukaisesti
kartioympyrassa eteenpain. Kaikkia pelaajia ohjeistetaan liikkkumaan saman

isesti esim. kellon suuntaisesti.




LUONTOTRIVIAL
PELIOHJEET osa2

Tullessaan nopan silmaluvun mukaisen kartion luo, kurkkaavat parit kartion alle
ja katsovat mita tunnistuskuvassa on. Parit jattavat pelimerkin kyseisen kartion
kohdalle ja tulevat tunnistuskuvan kanssa ohjaajan luo. Jos parit tunnistavat
mika kuvassa on, he saavat kartion varia edustavan varipisteen itselleen.

HUOM. Jos pari joutuu samalla kartiolle, jolla on jo toinen pari, siirtyy pari
automaattisesti kiertosuuntaansa katsottuna seuraavalle kartiolle.

Peli jatkuu niin pitkaan, kunnes pari on saanut kiertamalla ja tunnistamalla
ohjaajalta kaikkia varia edustavat varipisteet ( esim. keltaisen, sinisen, punaisen,
oranssin ja valkoisen). Sita mukaan pari paasee pelista pois ja heille voi ohjata
vapaata ohjelmaa siiheksi kunnes muutkin ovat paasseet pelin lapi.

Viimeisille pareille voi helpottaa pelia niin, ettd he saavat kulkea suoraan sen
varikartion luon, mika heiltd puuttuu ja yrittaa tunnistaa sen.

Peli loppuu kun kaikki parit ovat saaneet kaikki varipisteet itselleen ja
tunnistaneet eri vareja vastaavan maaran tunnistuskuvia.




JOKAISENOIKEUS
PELIOHJEET

Tama aktiviteetti soveltuu hyvin eri ohjelmian valille tai avaukseen
herattelemaan ohjattavia.

Ohjaajalla on lapulla jokaimiehenoikeuksia Suomessa ja ne on
muotoiltu: SAA-tehda JA El SAA-tehda muotoihin.
(Saimaa-visa tiedostoista |I0ydat materiaalina esimerkkilapun
jokamiehenoikeuksista, mita voit kayttaa.)

Ohjaaja pyytaa ohjattavia menemaan yhteen/ kahteen riviin ja jokaista ottamaan
itselleen tilaa niin, ettd he mahtuvat nousemaan yl6s ja menemaan aivan
matalaksi kyykkyyn.

Taman jalkeen ohjaaja kyselee, onko ohjattavat kuulleet jokamiehenoikeuksista
ja osaisiko joku kertoa jotain niista tai jonkin sellaisen oikeuden.

Pohjustettuaan aihetta, ohjaaja kertoo, etta nyt han aloittaa sanomaan eri
vaittamia jokamiehenoikeuksista.
Jos vaittama on mielestanne oikein: nouskaa niin pitkaksi kuin pystytte.
Jos vaittama on mielestanne vaarin: menkaa niin matalaan kyykkyyn kuin
pystytte. Ohjaaja voi nayttaa asennot niista ohjeistaessa.

Vaittamissa on myos kerrottu hieman taustaa vaittamalle ja miksi se on oikein tai
vaarin. Nama lisatiedot vaittamasta on hyva aina myo6s kertoa ohjattaville.

at on kayty lapi, aktiviteetti loppuu.




KALATUNNIT

Toteutetaan aina mahdollisuuksien mukaan kohderyhman lahivesikohteessa:
jarvella, lammella tai joella.

Kalatuntien ohjelma katsotaan vuodenajan, yhteistydtahon ja paikan mukaan.

Kalatuntien sisaltd kattaa yleensa jonkin kalastuksen muodon, kalastuksesta
kertomisen ja lajiesittelyn ja kalastusaiheisia leikkeja tai visailuja.

Mahdollisuuksien mukaan my@s esitelladn kalan kasittelya tai valmistamista
ruuaksi.

Kalatuntien paarunko: Avausesittely, kalastustoiminta seka tilanteen mukaan
ohjattu kala-aiheinen leikki/visa.




KALATUNNIT
MATERIAALIT JA VALINEET

Kulloisenkin vuodenajan seka paikan mukaiset kalastusvalineet kuten onget ja
pilkit syotteineen. Kalojen elinolosuhteita parantaessa esim. lohikalojen
kutupaikkojen kunnostuksessa tarvitaan yleensa ampareita, kutusoraa ja
lapioita. Ndissa tilanteissa yhteisty6tahot tarjoavat yleensd valineet ja
materiaalit.

Kalabingossa tarvitaan numeroidut kartiot, numeroin varustetut bingoalustat,
tulostettuja kalakuvia(laminoituja) ja ohjaajalle oikeat vastaukset/merkkauskyna.
Kuvat kaloista kiinnitetaan kartioiden alle tai kartioiden sijasta voi kayttaa
esim. samanlaisia muovirasioita, jotka voi numeroida/ niiden taakse tai alle voi
kiinnittaa kalakuvan.

Muikkurallissa tarvitaan numeroidut kartiot, ulkonoppia, tulostettuina ja
laminoituina kuvina muikkuparvia, yksittaisia muikkuja seka haukia.

Norpan aistiradassa tarvitaan narunpatkia, kartioita, roskasakkeja tai
kangas/leikkiputkia (joiden lapi paasee) seka silmien peitoksi jonkinlaisia huiveja.
Talviaikana lumea voi kayttaa materiaalina ja tehda siita esteita tai kulkureitteja

radalle ( tahan voi pyyta pelaajilta apua).




KALABINGO
PELIOHJEET

Ohjaaja aloittaa kertomalla pelin alkuohjeistuksen: pelissa opitaan tunnistamaan
Saimaa-visassa esiintyvia Saimaan kalalajeja.

Ohjaaja jakaa pelaajat 2-3 hlén ryhmiin, kokonaisryhman koosta riippuen.
Samalla ohjaaja nayttaa sovitun pelialueen.

Seuraavaksi ohjaaja antaa pelikartiot jaettaviksi pelaajille ja he saavat vieda
kartiot oikein pain laitettuina sovitulle pelialueelle. Kartioit tulee sijoittaa
maastoon niin, etta ne on helposti havaittavissa ja numerot
niissa kaikkien nahtavilla. Kun kaikki kartiot on sijoiteltu eri puolelle pelialuetta,
kootaan parit tai ryhnmat lahtokohdalle.

Jokaiselle rynmalle ohjaaja jakaa oman bingolapun, jonka kanssa he Idhtevat
etsimaan bingolappunsa mukaisia numeroita pelialueella olevista kartioista.
Pelaajat etsivat kartioita ja katsovat niiden alla olevan kuvan kalasta.

Jos pelataan vain lapuilla 1-3, pelaajat tuovat kaikki kartiot pois maastosta, sita
mukaan kun pelaavat ja katsovat ne. Mikali pelataan useammilla bingolapuilla
kuin 3, pelaajat jattavat kartiot maastoon ja ne kerataan ohjaajan toimesta pois
pelin loputtua.

Jos ryhma tunnistaa kalan okein, ympyrdéi ohjaaja kyseisen kartion numeron
pelaajien bingoalustasta ja pelaajat Idhtevat etsimaan uutta numeroa. Peli
etenee samalla tavalla, kunnes aina joku saa ympyrdéidyista numeroista
bingon.Bingon voi saada vaaka -tai pystysuorille riveille.

Pelia voidaa itkaan, kunnes kaikilla pelaajilla on haluttu maara

unnes bingoalusta kaikilla taynna.




NORPAN AISTIRATA
PELIOHJEET

Ohjaaja/ tiimi aloittaa luomalla asitiradan valmiiksi pelipaikalle. Talvisin radan
rakentamisessa ja muovaamisessa on hyva kayttaa avuksi myds lunta.
Kokonaisuudessaan radalla olisi hyva olla alituksia, lapimenoja, tarkkoja askelia
vaativia kohtia ja pujotteluja. Muuten radan toteutus on vapaa.

Aloitustilanteessa kerrotaan ohjattaville pelin tausta: eli hieman yleistietoa
saimaannorpasta ja tarina siita kuinka se on oppinut suunnistamaan sulavasti
Saimaan tummissa ja sokkeloisissa vesissa. Sitten ohjattaville kerrotaan, etta he
paasevat seuraavassa aktiviteetissa toimimaan itse kuin saimaannorppa ja
suunnistamaan radalla omia aistejaan apuna kayttaen.

Rata suoritetaan paritehtavang, jossa vuorotellen toinen on
neuvoja ja toinen suorittajana. Ohjaaja ohjeistaa montako paria radalla voi
suorittaa saman aikaisesti ja millasilla valeillda on hyva menna. Ohjaajan on myds
hyva antaa joitain liinoja suorittajien silmen suojaksi niin, etta radalla kulkija ei
nae rataa.

Radalla kulkija toimii ilman nakdaistia, tunnustellen ja parinsa ohjeita
kuunnellen. "Nakeva" pari voi myos auttaa kulkijaa, jos radalla eteen tulee
esimerkiksi tunneli, joka pitaa kulkea tai jos kulkija tarvitsee tasapainoiluun

tukea.

Samalla idealla molemmat parista suorittavat aistiradan lapi.
Lopuksi ohjattavilta voi viela kysella tuntemuksia siita, millaista oli toimia ilman
yhta tarkeinta aistiaan: nakoa.




SAIMAARALLI KYSYMYKSET

Montako eri kalalajia Saimaassa elaa?

a) 30
b) 100
c) 1000

Montako uhanalaista lohikalalajia
elaa Saimaassa?

a) ei yhtdin
b) nelja
c) kymmenen

Mika on kuvassa nakyva ,
Saimaassa eldva lohikala?

a) siika
b) saimaannieria
c) jarvilohi

Mita aistia kalat kayttavit
suunnistamiseen hajuaistin lisaksi?

a) kylkiviiva-aistia
b) kuuloaistia
c) kompassia

Mika kala on kuvassa?

a) kampela
b) lahna
c) turpa

Kuvassa on Suomen kansalliskala.
Mika laji on kyseessa?

Mika kuvassa ndkyva kala, on
saimaannorpan herkkusuupala?

a) sarki
b) muikku
c) kirjolohi




SAIMAARALLI KYSYMYKSET

Mika kuvassa on?
Se asustelee Saimaan pohjalla.

a) hummeri
b) tapldarapu
c) saksiniekka

Mika kuvassa on?

a) norppaturvallinen katiska
b) minkkipyydys
c) kalasaasken tekopesa

Ilhmisvauva painaa syntyessain
noin 3,5 kiloa. Paljonko
saimaannorpan poikanen
eli kuutti painaa syntyessaan?

a) noin kilon
b) 4-5 kiloa
c) noin 10 kiloa

Jos aiot onkia mato-ongella mokkilaiturilta
Saimaan rannalla. Millaisen
kalastusluvan tarvitset?

a) et mitdan
b) luvan vesialueen omistajalta eli kalastuskunnalta
c) aidin tai isdn luvan

Onko saimaannorppa nisdkas?

a) ei
b) on

Miten ilmastonmuutos
vaikuttaa saimaannorppaan?

a) se lisadantyy lampimassa vedessa oikein hyvin
b) sen pesiminen vaarantuu,
jos talvella ei ole lunta ja jaata
c) se muuttaa pois, jos vesi lampenee liikaa

Ilhminen sy6 vuodessa noin 14 kg kalaa.
Saimaannorpan ruokavalio koostuu pelkastaan kalasta.
Montako kiloa se sy sitd vuodessa?

a) saman verran kuin ihminen
b) sata kiloa
c) tuhat kiloa

Saimaannorppa sukeltaa paljon.
Kuinka pitkaan se pystyy enintédin sukeltamaan kerralla?
Ilhmisen sukellusenndtys ilman laitteita
on noin 11 minuuttia.

a) yhta pitkaan kuin ihminen
b) vdhan alle puoli tuntia
c) tunnin



SAIMAARALLI

Suomessa asui vuonna 2019 noin 5,5 miljoonaa ihmista.
Montako saimaannorppaa Suomessa oli vuonna 2020?

a) 100
b) 420
c) 1000

Aikuinen ihminen painaa noin 75 kg.
Paljonko aikuinen saimaannorppa keskimadrin painaa?

a) 60 kiloa
b) 100 kiloa
c) 150 kiloa

IThminen ui vuodessa keskimaarin 2 km.
Paljonko aikuiselle saimaannorpalle kertyy
uintikilometreja vuoden aikana?

a) saman verran kuin ihmiselle
b) sata
c) kymmenentuhatta

Ilhmisen keskipituus on 176 cm.
Kuinka pitka aikuinen norppa on?

a) noin metrin
b) 135 cm
c) kaksi metria

hminen elaa keskimaarin 81-vuotiaaksi,
mutta kuinka vanhaksi saimaannorppa
keskimddrin elaa?

a) 5-vuotiaaksi
b) 10-vuotiaaksi
c) 20-vuotiaaksi

KYSYMYKSET

Mika lintulaji on kuvassa?
a) silkkiuikku
b) harkalintu

c) kuikka

Saimaan rantametsissa viihtyva
harvinainen kuvan lintu on?

a) hauenhiillostaja
b) muikunpaistaja
c) kuhankeittaja

Mita kalasddski syo?

a) myyria
b) lintuja
c) kalaa

Mika haapana on?

a) haukka
b) lehtipuu
c) sorsalintu



SAIMAARALLI KYSYMYKSET

Mika vesilintulaji on kuvassa?

a) kuikka
b) telkka
c) isokoskelo

Kuvassa oleva ja Saimaalla viihtyva
sukeltajasorsa on:

a) rantasipi
b) isokoskelo
c) ruskosuohaukka

Suomessa elada noin 40 paarmalajia.
Koiraspaarma syo kukkien metta,
mutta mita naaraspaarma sy6?

a) kasvien lehtia
b) toisia hyonteisia
c) verta

Montako jalkaa Saimaan aarella viihtyvilla
sudenkorennoilla, paarmoilla seka
kaikilla muillakin hydnteisilla on?

a)4
b)6
c)8

Missa sorsalintuihin kuuluva telkka pesii?

a) savupiipun pailla
b) puun oksalla
c) koloissa ja linnunpontéissa

Harmaalokki, kalalokki ja selkalokki
ovat Saimaalla esiintyvia lintulajeja.
Miten selkdlokki erottuu kahdesta muusta?

a) se ui selkaa
b) sen selan vari on musta
c) ei mitenkaan

Kalatiira syo paaasiassa kalaa.
Kuinka se kalastaa?

a) syoksysukeltamalla ja
pyydystimalld kalan nokkaansa
b) nappaamalla kalan jaloillaan
c) odottamalla suu auki veden alla

Mika kylmaa pelkdaamaton lintu
sukeltaa ravintonsa talvella
Saimaan alueen virtaavissa joissa?

a) vesipadsky
b) koskikara
c) kanahaukka

Monta jalkaa on kaikilla hamahakkielaimilla?

a)s8
b) 6
c)12



SAIMAARALLI KYSYMYKSET

Mika on veden pdilla luistelevan hydnteisen nimi?

a) luistomittari
b) vesimittari
c) pintaliitaja

Kuvan hamahakkilaji voi kasvaa
Suomen mittakaavassa enndtysmittoihin
eli noin 7 cm kokoiseksi. Mika laji on kyseessa?

a) raitapaituli
b) raitarantuli
c) laituriraituli

Mika on kuvassa oleva, Saimaan rannoillakin
esiintyva yleinen perhonen?

a) mustayokkonen
b) neitoperhonen
c) suruvaippa

Missa sijaitsee vesihamahakin pesa?
a) laiturin paalla

b) pyykkikorissa
c) vedessa

Mika on Suomen kansallisperhonen?

a) nokkosperhonen
b) paatsamasinisiipi
c) kaaliperhonen

Tiedatko, mika piilottelee kuvassa?

a) vesiperhosen toukka
b) raitarantulin evaspaketti
c) vesihdamahakin snorkkeli

Mitd sudenkorennot sydvat?
a) lumpeen kukkia
b) ihmisia ja muita nisakkaita
c) pddasiassa lentdvia hyonteisia



SAIMAARALLI KYSYMYKSET

Kuvassa on rentukka. Saimaan kosteiden paikkojen

Mika/mitkd seuraavista vaittamista pitévit paikkansa? virikds kukkija kuvassa on:
a) rentukka on myrkyllinen a)ketoneilikka
b) rentukka kukkii Saimaan rannoilla toukokuussa b) puna-apila

c) rentukka kukkii syksylla c) rantakukka

Mika Saimaan rannalla kasvava kasvi kuvassa on? Mika yleinen kosteikkokasvi on kuvassa?
a) rentukka a) pamppuruoho
b) kurjenmiekka b) osmankaami
c) narsissi c) osmonkaami

Kosteissa paikoissa kasvava tervaleppa
voi saavuttaa 90-vuoden ian.

Se on smonin tavoin hyoédyllinen puu, Tunnista kuvan kasvi:
mutta miten? a) lumme
b) ulpukka
a) tervalepdsta voi valmistaa tervaa c) kullero

b) tervaleppa parantaa maaperin laatua
c) tervaleppa on hyvia laudemateriaalia

Mita ndista kasveista et saa kerata,
koska kasvi on rauhoitettu?

a) rantakukka
b) kangasvuokko
c) jarviruoko




SAIMAARALLI KYSYMYKSET

Ahvenvita on yleinen ja runsas vesikasvi
myos Saimaassa. Mika tai mitka seuraavista
pitda paikkansa:

a) kalat ruokailevat ahvenvidan seassa
b) ahvenvita ei ndy veden pinnalle ollenkaan
c) ahvenvita tarjoaa kaloille suojapaikkoja

Mita Euroopan suurin jyrsija,
jopa 30 kg painava, majava syo6?

a) sarkia ja ahvenia
b) vesikasveja ja puun kuorta
c) metsdstdjin evaat
d) marjoja

Tdma eldin on taysin riippuvainen vesistoista.

Silla on vedenpitava turkki, virtaviivainen ruumis
ja jaloissa uimardpylat. Sen pda ja hinta ovat litteahkot.

Sukeltaessaan se sulkee sieraimet ja korvansa.

Pituutta silla on 50-100 cm ja painoa 3-15 kg. Ateriansa
se sukeltaa ja syéo sammakoita, kaloja seka rapuja.

Mika tama Saimaallakin tavattava nisdkas on?

a) saukko
b) saimaannorppa
c) vesimyyra

Vieraslaji on elidlaji, joka ei ole alueen
alkuperdinen asukas,
vaan ihmisen sinne joko tahattomasti
tai tahallisesti siirtama.
Mika/mitka ndista ovat Saimaan vieraslajeja?

a) hirvi
b) supikoira
c) minkki

Mika tai mitka seuraavista vaitteista
pitavat paikkansa?

a) Rantakdarme on myrkyllinen.
b) Kyykaarme synnyttaa elavia poikasia.
c) Rantakadarme saattaa esittaa
hatatilanteessa kuollutta.

Mita yhteista on sisiliskolla ja vaskitsalla?

a) hatétilanteessa molemmat
katkaisevat hantansa
b) molemmat ovat liskoja
c) molemmat ovat kdarmeita

Ruovikot muodostavan tirkedn
elinympadriston linnuille mm pesintapaikkana.
Jarviruoko on monin paikoin vallannut

rantaa liikaakin. Tiedatko, miksi?

a) eldimet eivit jaksa syoda niita
b) ilmaston lampeneminen sopii niille
c) jarvessa on enemmadn ravinteita kuin ennen

Majavalla on littea, suomupeitteinen hénta.
Ne kayttdvat hantda monipuolisesti apunaan
esimerkiksi padon rakentamisessa.
Mihin muuhun ne kédyttdvat hintaansa:

a) kdrpaslatkana
b) aurinkosuojana
c) melana ja perasimena



SAIMAARALLI KYSYMYKSET

Miten hirvi siirtyy saaresta toiseen? Vesipddstidinen on pieni ja mustavalkoinen nisdkas,

joka tekee pesdnsa rantapenkkaan.

a) siltaa tai lauttaa pitkin Mitkd muut vaittiamista pitavit paikkansa?
b) liftaamalla ohikulkevaan kanoottiin
c) uimalla a) vesipddstaisen sylki voi tappaa sammakon minuutissa

b) se voi kasvaa 55 cm pitkaksi
c) se voi kutistua talvipakkasella

Montako liskolajia elaa Mitka ovat sammakon kolme kehitysvaihetta?
Suomessa luonnonvaraisena?
a) yksi a) muna, toukka, sammakko
b) kaksi b) toukka, kotelo, sammakko
c) kolme c) muna, toukka, kotelo, sammakko

Saimaan vedet laskevat laskujokea
pitkin Laatokkaan.

Mika taman Imatran lapi kulkevan
laskujoen nimi on?

a) Luode
b) Kaakko
c) Vuoksi

Mita seuraavista saat tehda
jokamiehen oikeuksien perusteella?

Montako saarta on Saimaassa?
a) sytyttdad metsdan nuotion

b) yopya metséssa a)13710
c) ottaa metsésté pari polttopuuta b) 276
c)35
Mika on Suomen suurin jarvi? Milloin viimeisin jadkausi muokkasi
Saimaan maisemaa?
a) Pdijanne
b) Inarijarvi a) miljoona vuotta sitten
c) Saimaa b) 11 500 vuotta sitten

c) 2 tuhatta vuotta sitten



SAIMAARALLI KYSYMYKSET

Atlantin keskisyvyys on noin 3 300 m. Jokamiehen oikeudet kuuluvat
Mika on Saimaan keskisyvyys? samanlaisina kaikille. Mika seuraavista ei kuitenkaan
kuulu jokamiehen oikeuksiin?
a) 2 metria
b) 17 metria a) toisen omistamalla maalla marjastaminen ilman lupaa
c) tuhat metria eli kilometri b) jakdlan ja sammalen
keraaminen toisen maalta ilman lupaa
c) nuotiotulen tekeminen jaille
Vesien rehevoitymiselld tarkoitetaan
Mita luonnon monimuotoisuus ravinteiden lisadntymista vesistossa.
tarkoittaa Saimaan rannoilla? Mika/mitka seuraavista ovat

rehevoditymisen merkkeji?
a) eri varisia kesamokkeja
b) elididen kuten kasvi- ja eldinlajien runsautta a)rantakivien ja kalanpyydysten limoittuminen
c) monipuolisia vesiurheilulajeja b)sarkikalojen lisaantyminen
c) lohikalojen hdviaminen

Mika/mitka seuraavista ovat
Saimaalla havaittavia
ilmastonmuutoksen vaikutuksia?

a) saimaannorpan pesiminen vaikeutuu
b) sinilevakukinnot lisaantyvat
c) jarviruokokasvustot runsastuvat



SAIMAARALLI VASTAUKSET

1.a) 30
Lisdtieto: Koko Suomen jarvissa ja merialueilla elaa vakituisesti noin 70 kalalajia.

2. b) lahna

3. b) nelja
Lisdtieto: Saimaan uhanalaiset lohikalalajit ovat jarvilohi, jdarvitaimen, harjus ja saimaannieria

4. Ssuomen kansalliskala on ahven

5. b) muikku

Lisdtieto: Saimaannorppa syo pienia yleensa alle 10 cm kaloja. Pddosan sen ravinnosta muodostavat kuore,
kiiski, ahven, muikku ja sarkikalat.

6. b) saimaannieria

7. a) kylkiviiva-aisti
Lisdtieto: Kalan aistit ovat nakdaisti, kuuloaisti, hajuaisti, makuaisti, kylkiviiva-aisti ja kipuaisti.

8. b) téplarapu

Lisdtieto: Ravun silmét ovat tappien paissa. Se voi katsoa samaan aikaan toisella silmalla taaksepain ja toisella
eteenpadin.

9. a) ja/tai c)

10. a) norppaturvallinen katiska eli Saimaa-katiska

Lisdtieto: Saimaa-katiska on kehitetty korvaamaan vapaa-ajan verkkokalastusta saimaannorpan kotivesilla.
Saimaa-katiskan nielussa on turvalanka, joka estaa nielun levidmisen ja nadin kuutin, saimaannorpan poikasen,

paasyn katiskaan.

11.b) on
Lisdtieto: Saimaannorppa on Suomen ainoa vedessa elava nisakas.

12. b) sen pesiminen vaarantuu, jos talvella ei ole lunta ja jaata
Lisdtieto: Saimaannorppa synnyttaa poikasensa lumikinokseen kaivamaansa pesaan. Pesassa poikanen, kuutti,
on suojassa tuulelta, kylmyydelta ja pedoilta. Imastonmuutoksen seurauksena talvet lampenevit ja muuttuvat

lumettomiksi, mika vaikeuttaa saimaannorpan pesimista.

13. c) tuhat kiloa
Lisdtieto: Saimaannorppa syo pelkastaan kalaa.

14. b) vahan alle puoli tuntia

15. b) 4-5 kiloa

16. b) 410 kpl

17. a) 60 kiloa

Lisdtieto: Kaikkein painavin punnittu saimaannorppa Viljo painoi noin 130 kiloa ja oli 1,5 metria pitka. Viljon
eldmada seurattiin usean vuoden ajan, mutta tammikuussa 2020 se loydettiin kuolleena. Viljon idksi arvioitiin

noin 30-vuotta.

18. ¢) 10 000 kilometria



SAIMAARALLI VASTAUKSET

19. c) 20-vuotiaaksi
20. b)135cm
21. a) silkkiuikku

22. c) kuhankeittaja
Lisdtieto: Kaunis keltainen lintu on saanut nimensaé laulustaan "kuha kiehuu”.

23. c) kalaa
Lisdtieto: Kalasdaski syo pelkdstaan kalaa.

24. a) kuikka

Lisdtieto: Kuikka on mestarisukeltaja, joka voi sukeltaa useita satoja metreja. Maalla se on kompelo
taapertaja, koska sen jalat sijaitsevat aivan vartalon takaosassa. Nimensa kuikka on saanut "kuiik-ka kuiik-
ka" aantelystaan.

25. c¢) sorsalintu

Lisdtieto: Haapanan, kuten ldhes kaikkien sorsalintujen, poikaset ovat heti kuoriuduttuaan untuvapeitteisia
ja liikuntakykyisia.

26. c) koloissa ja linnunpontéissa

27. b) sen seldn vari on musta
Lisdtieto: Kala- ja harmaalokilla seldn vari on harmaa.

28. a) syoksysukeltamalla ja pyydystamalla kalan nokkaansa

29. b) koskikara
Lisdtieto: Koskikara on pohjoisen lintu, joka viettaa talvikuukaudet Etela-Suomessa.

30. b) isokoskelo
31. c) verta
32.a)6

33. b) vesimittari
34.a)8

35. c) vedessa

36. b) raitarantuli
Lisdtieto: Raitarantuli syo vesihyonteisten lisdksi pienia sammakoita ja kalanpoikasia.

37. b) paatsamasinisiipi
Lisdtieto: Sinisiipilajeja esiintyy Suomessa 17. Jos naet sinisiiven lentelevan huhti- toukokuussa, luultavasti se
on juuri paatsamasinisiipi.

38. c) suruvaippa
Lisdtieto: Suruvaippa talvehtii aikuisena perhosena ja sen voi ndhda lentelevin aurinkoisella paikalla jo
huhtikuussa.



SAIMAARALLI VASTAUKSET

39. a) vesiperhosen toukka
Lisdtieto: Vesiperhosen toukka rakentaa ympadrilleen suojakotelon hiekasta, kivenmuruista tai kasvinosista.

40. c) padasiassa lentédvia hyonteisia

41. a) rentukka on myrkyllinen

b) rentukka kukkii Saimaan rannoilla toukokuussa

Lisdtieto: Myos lumme ja keltakurjenmiekka ovat myrkyllisid kasveja. Rentukka kasvaa yleisena koko maassa.

42. c) rantakukka

43. a) lumme
Lisdtieto: Lumpeen kukat avautuvat vain valoisaan aikaan ja sukeutuvat sateella ja yo6lla.

44. e) ei
45. b) kurjenmiekka
46. b) osmankaami

47. b) tervaleppa parantaa maaperin laatua
c) tervaleppa on hyvia laudemateriaalia

438. a) kalat ruokailevat ahvenvidan seassa
c) ahvenvita tarjoaa kaloille suojapaikkaa

49. b) ilmaston lampeneminen sopii niille

c) jdrvessa on enemman ravinteita kuin ennen

Lisdtieto: Tavallaan myds vaihtoehto "a) eldimet eivat jaksa syoda niita” on oikein, koska rantalaidunnus on
aiemmin monin paikoin pitdnyt jarviruokokasvustot kurissa.

50. c) kangasvuokko

51. c) minkki

52. a) saukko
Lisatieto: Saukko on leikkisa eldin aikuisenakin. Saukko voi esimerkiksi laskea talvella méakea.

53. a) Kyykadarme synnyttaa elavia poikasia.
c) Rantakdarme saattaa esittaa hatatilanteessa kuollutta.

54. a) hatdtilanteessa molemmat katkaisevat hintansa ja
b) molemmat ovat liskoja

55. b) vesikasveja ja puun kuorta, erityisherkkuna haapa

Lisdtieto: Majavan pesan oviaukko on veden alla, joten sinne kuljetaan sukeltamalla. Majava rakentaa patoja
tukkeamalla laskuojia ja puroja kaatamillaan puilla ja oksilla. Se tukkii rakennelmansa raot taitavasti mm mudal
ja savella.

56. c) melana ja perasimena

57. c) uimalla



SAIMAARALLI VASTAUKSET

58. a) vesipadstdisen sylki voi tappaa sammakon minuutissa
c) se voi kutistua talvipakkasella
Lisdtieto: Vesipaastainen on Suomen ainoa myrkyllinen nisdkas. Sen myrkky ei ole ihmiselle vaarallista.

59. a) muna, toukka ja sammakko

60. b) kaksi
Lisdtieto: Suomen liskolajeja ovat sisilisko ja vaskitsa, joka on jalaton lisko.

61. c) minkki

Lisdtieto: Muita vieraslajeja ovat esim. taplarapu, jattipalsami, japanintatar, piisami, espanjansiruetana,
isotuomipihlaja ja lupiini. Vieraslajit valtaavat usein elintilaa alkuperaisilta lajeilta, niin ettd alkuperdinen laji
saattaa havita kokonaan.

61. b) yopyd metsidssa

62. c) Saimaa
Lisdtieto: Saimaa on kooltaan 1377 km2. Seuraavina ovat Pdijanne 1080 km2 ja Inarijarvi 1040 km2

63.b)17 m

64. c) Vuoksi

65. a) 13 710 kpl

66. b) jakilan ja sammalen kerdidminen toisen maalta ilman lupaa ei kuulu jokamiehen oikeuksiin

67. a) rantakivien ja kalanpyydysten limoittuminen ja

b) sarkikalojen lisaantyminen ja

c) lohikalojen haviaminen

Lisdtieto: Suomen jarvet ovat paaosin matalia, jolloin ravinteiden lisdantyminen nakyy nopeasti
lisdantyneend kasvien maarana. Lisadantyneista kasveista kertyy enemmain kuolleita kasveja, joiden
hajoaminen taas lisda ravinteiden mdaaraa. Vahitellen jarven kasvi- ja kalalajisto muuttuu rehevin
elinympariston lajistoksi.

68. b) 11 500 vuotta sitten

69. b) elididen kuten kasvi- ja eldinlajien runsautta

Lisdtieto: Monimuotoisessa metsédssa tai vesistossa kasvaa ja elda paljon erilaisia lajeja (kasveja, eldimia,
sienid, bakteereja). Jokaista lajia on myds monta yksilod. Kasveista, eldimista, sienistd ja bakteereista
muodostuu monenlaisia elinymparistoja.

70. a) saimaannorpan pesiminen vaikeutuu ja

b) sinilevakukinnot lisdadntyvat ja

c) jarviruokokasvustot runsastuvat

Lisdtieto: Saimaannorppa synnyttaa poikasensa lumikinokseen kaivamaansa pesaan. Pesdssa poikanen,
kuutti, on suojassa tuulelta, kylmyydelta ja pedoilta. Imastonmuutoksen seurauksena talvet lampeneviit ja
muuttuvat lumettomiksi, mika vaikeuttaa saimaannorpan pesimista.



LUONTO-TRIVIAL
KUVIA

Tassa koottuna esimerkiksi muutamia
kuvavaihtoehtoja tulostettavaksi Luonto-Trivialiin.
Kuvien kaytté muuhun tarkoitukseen kielletty.

Pelatessanne voitte valita minka vain ohjattavilllenne sopivan
aihepiirin,josta keraatte tunnistuskuvia peliin.
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JOKAISENOIKEUS VAITTAMAT
OIKEIN VAIN VAARIN?

SAAN KERATA MARJOJA

SAAN HEITTAA ROSKAT RETKELLA LUONTOON EN - KAIKKI MITA TUOT METSAAN, VIET MYOS POIS
SAAN TEHDA AVOTULEN MINNE VAIN EN - MAANOMISTAJAN LUPA/ OIKEA TULIPAIKKA
SAAN PYORAILLA KANSALLISPUISTOISSA MISSA VAIN EN - VAIN MERKITYILLA REITEILLA

SAAN KERATA SIENIA

SAAN ONKIA MATO-ONGELLA TAI PILKKIA

SAAN OTTAA ELAVASTA PUUSTA KAARNAA TAI TUOHTA EN - ELAVIA PUITA El SAA VAHNGOITTAA
NUOTIOONI

SAAN JATTAA NUOTION PALAMAAN JA VALVOMATTA  EN- IKINA El SAA JATTAA VALVOMATTA JA NUOTIO
KUN LAHDEN ITSE POIS PAIKALTA TULEE SAMMUTTAA OIKEIN TAI POLTTAA LOPPUUN

SAAN KERATA SAMMALTA JA JAKALAA ASKARTELUUN EN- TARVITSEN MAANOMISTAJAN LUVAN
ILMAN MAANOMISTAJAN LUPAA

SAAN UIDA JARVISSA JA LAMMISSA
SAAN HAIRITA LINTUJA JA ELAIMIA LUONNOSSA EN - MM.LINTUJEN PESIMAAIKANA RAJOITUKSIA

SAAN METSASTAA OMALLA LUVALLA MISSA VAIN EN- METSASTYKSEEN PITAA OLLA METSASTYSKORTTI
JA LUVAT KUNNOSSA

SAAN LEIRIYTYA TELTAN KANSSA EN- YLEENSA MERKITYT TELTTAILUPAIKAT
KANSALLISPUISTOISSA MINNE VAIN LUKUUNOTTAMATTA SALLITTUJA ERAMAA-ALUEITA

SAAN KULKEA KOIRAN KANSSA KANSALLISPUISTOISSA
JOS SE ON HIHNASSA TAI MUUTEN KYTKETTYNA

EN- SIIHEN TULEE OLLA LUPA MAANOMISTAJALTA



KALABINGO
BINGOALUSTAT
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2 16 14
30 6 18
29 17 21
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KALABINGO

Kalakuvien kalat:

Hauki Jarvilohi
Ahven Harjus

Lahna Saimaannieria
Sarki Jarvitaimen
Kiiski Kuha

Oikeat vastaukset bingoon ja kaloja

vastaavat numerot kartioihin.

. Ahven 1 20 27

. Hauki 2 19 28

. Sarki 3 18 29

Kiiski 4 17 30

. Lahna 5 16 21

. Kuha 6 15 22
.Jarvitaimen 7 14 23
.Jarvilohi 8 13 24

. Saimaannieria 9 12 25
10.Harjus 10 11 26
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