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Tunnetaidot -harjoitteet ulkona

Kuuntele hiljaa mita aania kuulet?

Kirjaa parin minuutin ajan kaikki aanet.

Mitka niista ovat hyonteisten aania? Kuuletko
heinasirkan tai hepokatin sirisevaa aanta,
kimalaisten porinaa, hyttysen ininaa,
karpasen surinaa, perhosen lepatusta,
kovakuoriaisen porinaa, jne.

Yrita matkia ndaiden aania.

Tunnustelu: Ota varovaisesti jokin elio kadelle.
Milta tuntuu sen kavely, mongertely,
rydmiminen, pomppiminen, tarttuminen jne.?
(Juotikas, muurahainen, kastemato,
heinasirkka jne.)

Mita adjektiiveja I6ydat elididen liikkumiseen?

Ota?video. Kuuntele se video. Miten itse koit
sen-
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Karpaslatkapeli eli reaktioleikKi p—-
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Tarvitaan Iai(ikortit (esim. #Ulkoluokka lajikortit)
ja karpaslatkat (tai sanomalehtirullat)

1. Lajikortit laitetaan maahan ja kaydaan
lajinimet lapi, joten tiedetaan mika mikin
otokka on.

2. Kérﬁ)éslétkétjaetaan piirissa oleville
osallistujille

3. ”Latka ylos”-ohje aloitukseen

4. Yksi ryhman oppilaista (tai opettaja) sanoo
lajinimen: Perhonen! (tai sitruunaperhonen)

5. Kuka ensin ehtii latkaisemaan, saa kortin.

6. Lopuksi voidaan laskea kuinka monta
lajikorttia kukin sai.
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Otokka muistipeli -viesti
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TUTK] BVALLA BSALLISTI

Tarvitaan laminoidut
pelialustat (3-6 kpl)
ryhmien lukumaaran
mukaan ja alustaan
sopivat lajikortit 6kpl
(18-36kpl)

1. Ryhmiin jako ( 3-6 ryhmaa) ja ryhmat jonoon.
2. Lajikortit (hamahakit, perhoset, kovakuoriaiset, tuhatjalkaiset, jne.) laitetaan sekaisin maahan yldsalaisin,
kymmenien metrien paahan ryhmista.
3. Ryhmien eteen laitetaan kuva-alustat, johon haetaan samanlaiset kortit (6 kuvaa).
4. Annetaan ohjeet muistipeliviestista: Pelataan muistipelia juosten tai kavellen sukkulaviestina.
5. Kaydaan etsimassa oikea kortti alustalle.

- Jos kaantaa vaaran kortin, niin kortti kaannetaan takaisin ja juostaan takaisin oman ryhman luo.

- Ryhma saa keskustella viestin aikana; mm., jos nakee minka kortin joku toisen ryhman jasen kaantaa.
6. Lapsyt seuraavalle kortin hakijalle ja jonoon viimeiseksi ja seuraava lahtee korttia hakemaan.
7. Kun alusta on taynna otokkakortteja, jono suoraksi ja kasi ylos!
8. Lopuksi tunnistetaan kaikki lajiryhmat yhdessa (perhoset, hamahakkieldimet, kovakuoriaiset jne.).
Keskustellaan mika otokka elaa vedessa, mika kuuluu pistiaisiin, nilviaisiin jne.
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Nivelet liikkeelle -juoksu

Tarvitaan isot laminoidut niveljalkaisten
kuvakortit + pyykkipoikia tai narua

1. Laitetaan isot kuvakortit ainakin kymmenen
metrin etaisyydelle toisistaan;
esim. puiden oksiin tai runkoihin tai koulun aitaan.

- Voi lisdtd enemman kortteja, kun sujuu
esimerkiksi viidella lajiryhmalla tai eliolla.

2. Ryhmalle ohjeistus ja yksi on huutajana:
Kastemato! Ketoheinasirkka! Vesimittari! tai
perhonen, mato, hamahakkielain, nilvidinen tai
‘'vedessa asuva”, "aanekkain”, "siiveton”, ”Jalaton”,
"Bisin liikkuva”, “kuorellinen”, "8-,jalkainen g

"silein”, ”pilkullinen”, "pelottavin”, jne.
3. Juostaan sen kuvan luo, mita huudetaan.

4. Leikki jatkuu, kunnes huutaja vaihdetaan.
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TUTKI OWALLR OSALLIST

Voidaan myos kaskyttaa huutamalla:

Juokse sen luokse, milla on 6 jalkaa, mutta ei siipia

Hypi yhdella jalalla sen luokse, milla ei ole jalkoja
lainkaan

Kavele takaperin sen luokse, mika elaa maan alla
Hypi sen luokse, joka hyppii pisimmalle

Pyorita kasia ja mene sen luokse, jolla on taito
lentaa sivuttain ja takaperin
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Ravintoketju -hipat

(Hajottajat - Tuottajat - Kuluttajat)

Lepakko-yoperhonen-hippa

- Lepakko (yksi tai useampi) yrittaa ottaa kiinni
rajatulla alueella yoperhosia

Lepakko - hamahakki - karpanen —
hippa

-Kaksi pyydystajaa: lepakko saalistaa
hamahakkeja ja hamahakit karpasia, mutta
pakenevat samalla saalistajaansa.

- Eri variset nauhat tai naamiot auttavat
erottamaan pyydystajat pyydystettavista.

Pimea lepakko —hippa

- Lepakko kaikuluotaa ja ottaa kiinni yoperhosia
valonsateella (=taskulamppu) pimeassa.

TANPEREE AUKTOANL

RORENTO

AR ey T AL AL

B gt ST S

Sokkojuoksiainen-hippa pimeassa

- Sokkojuoksiainen yrittaa sokkona pyydystaa maan
matosia.

Hamahakki ja karpadset -hippa
( + langanpatkia)

- Hamahakki (1 tai useampi oppilaista) yrittaa
laittaa langanpatkan salaa karpasiin eli rajatulla
alueella lilkkuvien oppilaiden vaatteisiin.

- "Karpaset” juoksentelevat pakoon rajatulla
alueella
- Kun hamahakki menee kyykkyyn vaijymaan, kaikki
pysahtyvat ja tarkistavat samalla onko lanka
tarttunut haneen. Jos on, niin joutuu pois pelista
pois tai hamahakiksi.
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TAMPEREEN Lllll'l'llmul

Otdkka -aanestys Eliokartoitus KﬂRENTﬂ

TUTKI OIVALLA GSALLISTH

 Muutaman oppilaan ryhmissa
- Rajaa oksilla, narulla tai langalla

* Tarvikkeena lajikortit ja pieni alue metsassa.
luonnonmateriaaleista esim. kapy _ 1ytki mits 6tokoits ja elivita sielts
e Lajikortit laitetaan maahan loydat?
* Jokainen oppilaista etsii yhden - Pohdi, jos et loyda,
kavyn tms. ettd miksi et ontanyt?
« Adnestetiin siitd mika on - Kayta suurennuslasia!

inhottavin, ihanin, hyodyllisin,
aanekkaln vaaralllsm kookkain
otokka, jne.

* Laitetaan kapy kuvakortin viereen
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Luuppaus ja kuvaus -kisat .

Luuppaus- kisa Kuvauskisa
TUTKI OIVALLA SSALLISTI
- suurennuslasit ja lajikortit seka kannykka /
muistiinpanovalineet e Tietyssa ajassa (15 min) pitaa kuvata
. . mahdollisimman monta eli6ta
* Annetaan oppilaalle kuvakortti; kuten *  Koonti: Kuvat kasitelldan ryhmasss,
sieni, puu, lahopuu, lehti, kasvi, kivi, jne.

keskustellaan ja tutkitaan mihin lajiryhmaan
* Etsitddn kyseinen kuvan kohde ja ne kuuluvat.

tutkitaan suurennuslasilla sita. Kuinka . . hd&an navttelv seinzlle tai koul
monta elita 1ytyy (kiven alta, Kuvista tehdddn ndyttely seindlle tai koulun

puu)nrungolta, lehden tai sienenlakin alta kaytavalle.
jne.).

* Valokuvataan kohde ja myos 6tokat, jotka
|oydetaan.

* Luokan seinalle luodaan nayttely kuvista.
Voidaan myds piirtaa eliot.
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